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 Бағдарлама авторлары: 
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- «Жоғары және жоғары оқу орнынан кейнгі білім берудің мемлекеттік 
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жалпыға міндетті стандартты», Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту 

министрінің 2022 жылғы 3 тамыздағы № 348 бұйрығымен бекітілген. 

 

 

 

 

 



1. Жалпы ережелер 

 

Курс мұғалімдерді даярлауға және спорттық бағдарламалау бойынша 

олимпиадалық міндеттерді шешу дағдыларын дамытуға бағытталған. Бұл 

оларға оқушыларды олимпиадаларға қатысуға сәтті дайындауға мүмкіндік 

береді және осы салада кәсіби дамуға мүмкіндік береді. Негізгі аудитория – 7-

10 сынып оқушыларын оқытатын, негізгі дайындығы бар және бағдарламалау 

тілдерінің бірін меңгерген мұғалімдер. Курстың негізгі мазмұны-олимпиадалық 

есептерді шешуде қолданылатын алгоритмдерді зерттеу.  

Бағдарламаның мақсаты оқыту технологияларын қолдану бөлігінде оқыту 

әдістемесінің мәселелерін қарау болып табылмайды, бірақ қиын 

тақырыптардың мазмұнын ұсыну олардың оқыту әдістемесін мәселелерді 

қарастырудың логикалық реттілігі және оларды ұсыну сапасы арқылы 

білдіреді. 

Бағдарлама 72 академиялық сағат көлемінде (1 академиялық сағат – 45 

минут) екі апта ішінде іске асыруға есептелген. 

 

2. Глоссарий 

 

Комбинаторика берілген ережелерге сәйкес кейбір 

жиынның элементтерін таңдауға және 

орналастыруға байланысты есептерді 

шешуге арналған математика бөлімі 

Рекурсия Функцияның өзін өзу шақыру 

Динамикалық бағдарламалау күрделі есептерді қарапайым ішкі 

есептерге бөлу арқылы шешу әдісі 

Сұрыптау Бұл кейбір белгілер бойынша 

деректерді ретке келтіру алгоритмі 

Графтар шыңдардың соңғы жиынтығы, 

олардың кейбіреулері шеттермен 

байланысты 

Геометрия геометриялық есептерді шешуге 

арналған алгоритмдерді 

қарастыратын информатика бөлімі 

Биномдық коэффициент Ньютон биномының ыдырауындағы 

коэффициенттер  

BFS Ені бойынша іздеу (ағылш. breadth-

first search) - графикті айналып өту 

әдістерінің бірі  

DFS Тереңдікте іздеу (ағылш. Depth-first 

search) - графикті айналып өту 

әдістерінің бірі 



3. Тематика Программы 

 

Модуль 1 Комбинаторика Тақырып 1.1 Шоттың негізгі әдістері. 

Тақырып 1.2 Биномдық 

коэффициенттер. 

Тақырып 1.3 Рекурсия және сұрыптау 

Модуль 2 Динамикалық 

бағдарламалау 

Тақырып 2.1 Математикалық 

индукция. 

Тақырып 2.2 Қайталанатын 

қатынастар. 

Тақырып 2.3 Есептерді шешу 

Модуль 3 Графтар Тақырып 3.1 Графтарға кіріспе 

Тақырып 3.2 Графтарға арналған 

мәліметтер құрылымы. 

Тақырып 3.3 Графты ені бойынша 

айналып өту. 

Тақырып 3.4 Графты тереңдігін 

айналып өту. 

Тақырып 3.5 Графтар бар 

Алгоритмдер. 

Модуль 4 Геометрия Тақырып 4.1 Аналитикалық геометрия. 

Тақырып 4.2 Есептеу геометриясы. 

Тақырып 4.3 Геометриялық есептерді 

талдау. 

Автоматты төрешілік жүйесіндегі 

қорытынды бақылау 

1 - 4 Модульдің зерттелген 

тақырыптары бойынша пәндік 

құзыреттілік деңгейін бағалау 

 

4. Бағдарламаның мақсаты, міндеттері және күтілетін нәтижелері 

 

Мақсаты: оқушылардың білімін жүйелеу және әр түрлі мәселелерді шешу 

үшін компьютерлік техниканы қолданудың практикалық дағдыларын 

қалыптастыру. 

Міндеттер:   

1. Тіл синтаксисін үйрену; 

2. Практикалық есептерді шешу үшін алгоритмдерді әзірлеу дағдыларын 

қалыптастыру; 

3. Осы кезеңдегі қолданыстағы стандартты алгоритмдермен және 

тәсілдермен танысу (деректерді сұрыптау, іздеу, шифрлау, деректерді қысу 

ұғымы және т. б.); 

4. Аналитикалық геометрия саласындағы негізгі ұғымдарды енгізу 

машиналық графика алгоритмдерімен танысу; 

5. Олимпиадалық бағдарламалау бойынша жарыстарға дайындық. 



Күтілетін нәтижелер: 

Курс аяқталғаннан кейін тыңдаушылар: 

Білуі керек: 
 тіл синтаксисін білу; 
 Алгоритмдеу негіздерін меңгеру; 
 стандартты есептерді шешудің негізгі алгоритмдерін білу. 
Істей білу керек: 

 баланың деңгейіне сәйкес сабақты жоспарлау және құру; 

 мақсатқа сәйкес оқытудың белсенді әдістері мен әдістерін таңдау; 

 оқушыларды бағдарламалау олимпиадаларына дайындау үшін шамамен 

сараланған тапсырмаларды құрастыру. 

Дағдылары болуы керек: 

 бағдарламалау тілдерінің бірінің жоғары білім деңгейіне ие болу; 

 үлкен алгоритмдік базаға ие болу; 

 информатика пәнінен олимпиадалық есептерді шеше білу. 

 

5. Структура и содержание Программы 

 

Модуль 1 Комбинаторика Тақырып 1.1 шоттың негізгі әдістері. 

Комбинаторлық есептердің жіктелуі. Екілік 

сандар арқылы сұрыптау. Ауыстыру. 

Тақырып 1.2 кері ауыстыру. Циклдар мен 

ауыстыру тәртібі арқылы іздеу. Бақытты 

билеттер туралы тапсырма. 

Тақырып 1.3 Биномдық коэффициенттер. 

Факториал. A(k,n) және C (k,n). Биномдық 

коэффициенттер. Комбинацияларды 

пайдаланып комбинациялар санын есептеу. 

1.4-тақырып "ұлы комбинатор"міндеті. 

Тақырып 1.5 Рекурсия және шамадан тыс. 

Тікелей және жанама рекурсия. Мысалдар. 

Барлық пермутацияларды рекурсивті қайта 

құру. Мәселелерді шешу 

Модуль 2 Динамикалық 

бағдарламалау 

Тақырып 2.1 Математикалық индукция. 

Математикалық индукция принципі. 

Динамикалық бағдарламалау ұғымы. 

Мысалдар. 

Тақырып 2.2 Қайталанатын қатынастар. 

Қайталанатын қатынас ұғымы. Мысалдар. 

Модуль 3 Графтар Тақырып 3.1 Графтарға кіріспе. Кіріспе: граф 

ұғымы, анықтамалар. Графтар жіктелуі. 

Тақырып 3.2 Графтарға арналған мәліметтер 

құрылымы. Іргелес Матрица және шеттер 



кестесі. Мысалдар. 

Тақырып 3.3 Графтың ені бойынша айналып 

өту. Толқындық алгоритм. Лабиринтте ең 

қысқа жолды табудың мысалы. 

Тақырып 3.4 Графтың тереңдігін айналып 

өту. Графтың тереңдігін айналып өтуді 

рекурсивті жүзеге асыру. Саяхатшының 

есебі. 

Тақырып 3.5 Графтар бар алгоритмдер. 

Графтың ең қысқа жолды табу үшін 

Дайкстра мен Флойдтың алгоритмдері. 

Форд-Беллман алгоритмі граф шыңдарын 

босаңсыту. Краскала және Приемы 

алгоритмі графиктің қаңқасын құру. 

Модуль 4 Геометрия Тақырып 4.1 Аналитикалық геометрия. 

Векторлық және скалярлық көбейтінділер 

және олардың қасиеттері. Үшбұрыштың 

ауданын есептеу. Нүктенің үшбұрышқа 

жатуы. Нүктеден түзу сызыққа дейінгі 

қашықтық. 

Тақырып 4.2 есептеу геометриясы. 

Сегменттердің қиылысы. Көпбұрыштың 

ауданы. Дөңес қабық. Шың Теоремасы. 

Тақырып 4.3 Геометриялық есептерді талдау. 

Тапсырмаларды талдау:" үшбұрышты 

елдер"," тұтас нүктелер "және"тығыз орман". 

Автоматты төрешілік 

жүйесіндегі қорытынды 

бақылау 

1 - 4 модульдің зерттелген тақырыптары 

бойынша пәндік құзыреттілік деңгейін 

бағалау 

 

6. Организация учебного процесса 

 

Біліктілікті арттыру курстары 2 апта ішінде ұзақтығы 72 сағат күндізгі 

оқу нысанында ұйымдастырылады. 

Оқытудың негізгі әдістері мен жұмыс түрлері: интерактивті дәріс, бейне 

дәріс, олимпиадалық есептердің шешімдерін қарау, олимпиадалық есептерді 

шешу, зертханалық жұмыстарды орындау. 

 

7.Учебно-методическое обеспечение программы 

 

Модуль тақырыптары Сағат саны 

Вид учебного занятия, 

методы обучения и 

количество часов 

Учебно-

методическое 

обеспечение 



темы 

Тақырып 1.1 Шоттың 

негізгі әдістері 4 

Интерактивті дәріс; Презентация, 

бейне дәріс 

Тақырып 1.2 Биномдық 

коэффициенттер 4 

Интерактивті дәріс;

  

Презентация, 

бейне дәріс 

Тақырып 1.3 Рекурсия 

және шамадан тыс 

5 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 2.1 

Математикалық 

индукция 4 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 2.1 

Қайталанатын 

қатынастар 5 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 3.1 Графтарға 

кіріспе 

2 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 3.2 Графтарға 

арналған Мәліметтер 

құрылымы 2 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 3.3 Графтарды 

ені бойынша айналып 

өту 2 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 3.4 

Графтардың тереңдігін 

айналып өту 2 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 3.5 Графтар 

бар алгоритмдер 

2 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 4.1 

Аналитикалық 

геометрия 5 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 4.2 Есептеу 

геометриясы 

5 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

Тақырып 4.3 

Геометриялық 

есептерді талдау 4 

Интерактивті дәріс; 

Практикалық сабақ; 

есептерді шешу 

 

 

8. Оқу нәтижелерін бағалау 

 

Курсқа қатысушылардың білімін бақылау және бағалау сабақтарды өткізу 

процесінде жүзеге асырылады - формативті бағалау, сондай-ақ курсты 



аяқтағаннан кейін олардың мақсаттарына, міндеттеріне және күтілетін 

нәтижелеріне сүйене отырып, есептердің шешімдерін тексеру түрінде. 

Мұғалімдердің біліктілігін арттырудың бұл бағдарламасы оқытуға 

бағытталған, сондықтан оқыту нәтижелерінің мониторингі Автоматты 

төрешілік жүйесі арқылы жүзеге асырылады. 

Бағалау аралық бақылау, білім мен дағдыларды түзету үшін 

қолданылады. Ол практикалық тапсырмаларды орындау, бағдарламалау 

мәселелерін шешу түрінде жүзеге асырылады. 

 

9. Курстан кейінгі сүйемелдеу 

 

Бағдарламаны аяқтағаннан кейін тыңдаушылар когнитивті функцияларды 

дамытады, деңгейі жақсарады: алгоритмдік ойлау, жоғары деңгейлі тілдерде 

бағдарламалау білімі, олимпиадалық бағдарламалау бойынша жарыстарға 

дайындық. 

Орта білім беру ұйымдарымен ынтымақтастық шеңберінде курстан 

кейінгі қолдау Zoom конференцияларын, семинарларды, дөңгелек үстелдерді 

және т. б. қамтиды. 

Сонымен қатар, курсқа қатысушылар әртүрлі мәселелер бойынша кеңес 

алу үшін оқытушыға жүгіне алады, мысалы, оқушылардың ғылыми 

зерттеулеріне арналған тақырыптарды таңдау. 
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