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Введение

Цель дисциплины – изучить язык гипертекстовой разметки документа, используемый для создания WWW-страниц HTML 4.0.

Задача дисциплины – Изучение теоретических основ организации гипертекстовых страниц, основ структуризации текстовых документов, основ дизайна гипертекстовых страниц.

При изучении курса студент должен:

· Уметь разрабатывать гипертекстовые страницы;

· Знать все компоненты и все структуры языка.

· Знать и использовать новейшие методы создания проектов;

Приобрести дизайнерские навыки  оформления Web-страниц.
Тема 1. Введение в HTML.

Спецификации HTML.


История HTML

Среди ключевых технологий, на которых держится современный Интернет, одной из важнейших и, как это ни странно, вызывающих наиболее ожесточенные споры является язык HTML, предназначенный для разметки и оформления документов World Wide Web. Необычайно интересно проследить историю развития этого языка -- историю, в которой столкнулись противоположные подходы к проблеме компьютерного представления текста и которая послужила ареной сотрудничества и противоборства крупнейших компьютерных компаний, определяющих пути развития и будущее Интернета.

В начале был SGML
Начало истории HTML следует отнести к далекому 1986 году, когда Международная организация по стандартизации (ISO) приняла стандарт ISO-8879, озаглавленный "Standard Generalized Markup Language (SGML)". Стандарт этот посвящен описанию SGML -- обобщенного метаязыка, позволяющего строить системы логической, структурной разметки любых разновидностей текстов. Слово "структурная" означает, что управляющие коды, вносимые в текст при такой разметке, не несут никакой информации о внешнем виде документа, а лишь указывают границы и соподчинение его составных частей, т.е. задают его логическую структуру.

Создатели SGML стремились максимально абстрагироваться от проблем представления электронного текста в разных программах, на разных компьютерных платформах и устройствах вывода. Так, если с помощью SGML размечается документ, содержащий заголовки, идеология языка запрещает указывать, что такой-то заголовок должен набираться, скажем, шрифтом Times полужирного начертания кегля 12 пунктов. SGML в таком случае требует ограничиться указанием на уровень заголовка и его место в иерархической структуре документа.

Благодаря таким ограничениям размеченный текст сможет без труда интерпретировать любая программа, работающая с любым мыслимым устройством вывода. К примеру, при работе в графическом интерфейсе заголовок может действительно выводиться полужирным шрифтом повышенного кегля; программа, использующая текстовый интерфейс, выделит его пустой строкой сверху и снизу и, возможно, повышенной яркостью символов; синтезатор речи, читающий документ вслух, сможет отметить заголовок паузой и изменением интонации. Можно сказать, что SGML-разметка обнажает нематериальную "душу" текста, для которой впоследствии любая программа-интерпретатор сможет подобрать подходящее к случаю "тело".

Однако абстрактность SGML этим не исчерпывается. SGML представляет собой не готовую систему разметки текста, а лишь удобный метаязык, позволяющий строить такие системы для конкретных обстоятельств. Жизнь многообразна и непредсказуема: сегодня вам требуется выделять в текстах заголовки, а завтра, возможно, понадобится размечать подписи в письмах, математические формулы или имена действующих лиц в пьесе. Стандарт SGML определяет лишь синтаксис записи элементов разметки -- тегов -- и их атрибутов, а также правила определения новых тегов и указания структурных отношений между ними. Для практической же разметки документов нужно приложение SGML -- набор определенных в соответствии со стандартом тегов, представляющий собой, по сути, формальное описание структуры документа.

Золотой век
Язык SGML -- это типичное детище академической науки, изящная игрушка теоретиков. Его создание не было вызвано насущной практической необходимостью. Принципы, на которых строится этот язык, значительны и интересны; несомненно, идеология SGML оказала влияние на многие компьютерные разработки. Однако сам по себе SGML не получил сколько-нибудь заметного распространения -- до тех пор, пока в 1991 г. сотрудники Европейского института физики частиц (CERN), занятые созданием системы передачи гипертекстовой информации через Интернет, не выбрали SGML в качестве основы для нового языка разметки гипертекстовых документов. Этот язык -- самое известное из приложений SGML -- был назван HTML (HyperText Markup Language, "язык разметки гипертекста").

Изначально HTML, как и положено SGML-приложению, разделял все особенности идеологии SGML. Из сорока с небольшим тегов HTML версии 1.2 (датированной июнем 1993 г.) всего три, да к тому же и не рекомендованных к использованию, тега осмеливались намекать на физические параметры представления документа. Вся разметка была чисто логической, и лишь в описательной части стандарта, сопровождающей формальное определение тегов, можно было прочесть что-нибудь вроде "в графических броузерах действие этого тега может передаваться курсивным начертанием".

А первым (и долгое время единственным) графическим броузером в те далекие времена была программа Mosaic, разработанная, как и сам WWW, в научном учреждении -- Национальном центре суперкомпьютерных приложений США (National Center for Supercomputer Applications -- NCSA). Так что нет ничего удивительного в том, что в этот "золотой век" никаких противоречий между официальными стандартами и их реализацией в броузерах еще не существовало. HTML неторопливо развивался, оставаясь в рамках парадигмы структурной разметки, и в апреле 1994 г. началась подготовка спецификации следующей версии языка -- 2.0. Этим занимался образованный в том же году Консорциум W3 (W3 Consortium, сокращенно W3C), унаследовавший от CERN верховную власть и авторитет в мире WWW.

В настоящий момент консорциум, имеющий статус "международной некоммерческой организации", объединяет свыше 150 организаций-членов, в том числе фирмы Netscape, Microsoft и множество других. Однако в 1994--1995 гг. его членами были почти исключительно университеты и научные учреждения. Столь "академический" состав W3C сказывался как на самих документах, публикуемых консорциумом, так и на процедуре (и особенно на сроках) их принятия. Достаточно сказать, что окончательный вариант HTML 2.0, единственным серьезным усовершенствованием в котором был механизм бланков (форм) для отсылки информации с компьютера пользователя на сервер, был окончательно утвержден лишь в сентябре 1995 г., когда в W3C уже полным ходом шло обсуждение HTML 3 (или, как его называли поначалу, "HTML+").

Стили
Пожалуй, проект HTML 3 -- самая яркая и неоднозначная страница в истории языка. Работа над ним началась в марте 1995 г., и первоначальный вариант стандарта включал в себя много интересных нововведений -- теги для создания таблиц, разметки математических формул, вставки обтекаемых текстом рисунков, примечаний и др. Но самое главное -- HTML 3.0 был попыткой разрешить уже достаточно очевидное к тому времени противоречие между идеологией структурной разметки и потребностями пользователей, заинтересованных в первую очередь в гибких и богатых возможностях визуального представления.

Чтобы разрешить это противоречие, не оскверняя заветов отцов-основателей HTML, авторы версии 3 ввели в ней поддержку нового средства -- так называемых иерархических стилевых спецификаций (Cascading Style Sheets, CSS). Система CSS формально независима от HTML, имеет совершенно иной синтаксис (более того, HTML 3 можно стыковать с разными реализациями CSS, обладающими разным синтаксисом и возможностями), не наследует никаких идеологических ограничений и позволяет, уже в совершенно иных терминах, задавать параметры визуального представления для любого тега HTML. С помощью CSS автор может наконец с чистой совестью указать, каким шрифтом какого кегля набирать заголовки такого-то уровня. И, что самое важное, достигнуто это было не введением новых тегов, а разработкой механизма, позволяющего влиять на интерпретацию уже существующих тегов логической разметки, причем с учетом контекста его употребления. Броузеры с текстовым интерфейсом или с синтезатором речи смогут с легкостью проигнорировать эту дополнительную информацию и использовать для оформления свои обычные средства.

Слово cascading в названии системы CSS служит напоминанием о том, что в действительности на вывод каждого тега в документе могут оказывать влияние сразу несколько стилевых спецификаций, образующих иерархическую систему: например, поверх спецификаций, относящихся к конкретному документу, может действовать стилевой файл, общий для всех документов на сервере. Кроме того, пользователь броузера, поддерживающего CSS, может указать свои собственные параметры вывода для тех или иных тегов. Конфликты, которые при этом возникают, разрешаются в пользу более частных, узких спецификаций: то, что указано для конкретного документа, берет верх над спецификациями для всего сервера, а параметры вывода тега в данном контексте имеют преимущество перед параметрами для того же тега "вообще", без учета контекста. В случае же конфликта спецификаций, заданных пользователем, с установками автора страницы побеждают последние, хотя пользователь может при желании изменить эту ситуацию на обратную.

Нет сомнения, что CSS -- почти идеальное средство избавить HTML от наследственных дефектов и перевести его развитие на принципиально новые рельсы. Тем досаднее то, как сложилась судьба этого замечательного изобретения. Поскольку спецификацию CSS увязали с другими нововведениями HTML 3, W3C долго не утверждал ее в качестве официального стандарта; задерживалось и доведение ее до более или менее завершенного вида, при котором стала бы возможной реализация CSS в коммерческих продуктах.

Идолы рынка
А между тем коммерческое освоение WWW не заставило себя долго ждать. В начале 1994 г. группа разработчиков броузера Mosaic под предводительством Джеймса Кларка, который за несколько лет до того создал и "вывел в люди" компанию Silicon Graphics, основала корпорацию Netscape Communications и вскоре выпустила первую версию коммерческого броузера Netscape (начиная с версии 2.0 - Netscape Navigator). С этого момента начался экспоненциальный рост WWW, продолжающийся по сей день. Не менее впечатляющие темпы показала при этом и Netscape, которая в конце 1995 г. объявила, что достигнутые результаты делают ее самой быстрорастущей компанией в мировой истории (!). Чтобы закрепить лидерство (на которое, впрочем, тогда еще мало кто покушался) и привлечь новых пользователей, Netscape, увы, вводила в HTML все новые и новые усовершенствования, -- и эти усовершенствования поддерживались только броузером Netscape.

Практически все новые теги, в изобилии предлагавшиеся Netscape, были направлены на улучшение внешнего вида документа и расширение возможностей его форматирования. Причины этого понятны: чтобы убедить, скажем, бизнесмена, что ему пора обратить внимание на новое средство коммуникации и рекламы, прежде всего нужно показать ему это средство в привлекательном, "товарном" виде. Поставив себе целью завоевание корпоративного рынка, разработчики из Netscape не могли (да и не хотели, по-видимому) уделять должное внимание сложившимся традициям развития языка. В результате тот вариант HTML, который поддерживала выпущенная в начале 1996 г. версия Netscape Navigator 2.0, представлял собой довольно странную смесь старых логических тегов с беззастенчиво вломившимися новыми, ориентированными на графическое экранное представление документа и затрудняющими его воспроизведение на других устройствах вывода.

Такая политика компании, с одной стороны, принесла ей быстрый и впечатляющий успех (одно время версии Netscape Navigator составляли более 90% всех используемых броузеров), а с другой -- вызвала ожесточенное сопротивление наиболее сознательной части HTML-сообщества. Энтузиасты неустанно разъясняли каждому, кто согласен был их слушать, что HTML по природе своей не имеет права зависеть от какого-то конкретного броузера и что заявления типа "эту страницу лучше всего смотреть в Netscape Navigator" являются насмешкой над здравым смыслом. Движение "борцов за чистоту HTML" существует и сейчас, однако ощутимого влияния не имеет.

Многие Web-дизайнеры, даже признавая справедливость аргументации "HTML-пуристов", считают использование новых тегов практически оправданным. Неудобства при этом будут испытывать лишь несколько процентов пользователей других броузеров, для которых страницы с этими тегами будут выглядеть совсем не так, как задумал автор (хотя текст в большинстве случаев все равно останется читабельным). Вероятно, аргументы противников Netscape звучали бы более убедительно, если бы сам по себе "официальный" HTML не был столь неимоверно беден изобразительными возможностями. Меня, к примеру, пробирает дрожь при мысли, что для миллионов страниц в современной "паутине", путешествие по которой способно порой принести подлинное эстетическое наслаждение, были бы доступны лишь возможности HTML 2.0.

Помимо использования "плохих" Netscape-ориентированных тегов, широко распространена также практика "злоупотребления" средствами HTML ради сопутствующих им визуальных эффектов. Скажем, вместо того чтобы использовать тег только для оформления настоящих ("логических") таблиц, web-дизайнеры сплошь и рядом применяют таблицы без рамок для управления размещением обычного текста и иллюстраций, регулируют с их помощью ширину полей и т. п. Нет нужды объяснять, что оформление в виде таблицы того, что по сути своей таблицей совсем не является, есть прямое нарушение идеологии структурной разметки. "Борцы за чистоту HTML" сломали немало копий, доказывая недопустимость этого и многих других дизайнерских приемов. Но времена постепенно меняются, и теперь любой желающий может увидеть пример такого "злоупотребления" прямо на заглавной странице сервера W3C.

Те же и Microsoft
В конце 1995 г. ситуация в мире HTML была довольно смутной. Популярность броузера Netscape неуклонно росла; программисты этой фирмы готовили к выпуску версию 2.0, которая должна была утвердить господство Netscape на вечные времена благодаря неслыханному набору новшеств, -- таких как интерфейс подключаемых модулей, поддержка языка Java, встроенный язык сценариев JavaScript, возможность разбивки окна на кадры (frames) и многое другое. К этому времени W3C окончательно завяз в своем проекте HTML 3, который был слишком сильно оторван от реального мира и на завершение которого у консорциума попросту не хватало ни сил, ни средств. HTML 3 по сравнению с HTML 2.0 был важным шагом вперед, однако он развивался по-прежнему в рамках идеологии структурной разметки, а инструмент, дающий возможность выйти за эти рамки, -- система CSS -- был еще далек от завершения.

В этот переломный момент в игру вступил новый участник -- всемогущая корпорация Microsoft. Долгое время эта компания, привыкшая монопольно владеть своим сектором рынка, недооценивала перспективы Интернета и не собиралась как-либо участвовать в развитии этой информационной среды, считая ее, по-видимому, слишком демократичной и непредсказуемой. Однако невероятный взлет Netscape (число копий броузера Navigator измерялось к этому времени уже десятками миллионов) заставил Microsoft изменить мнение.

И именно на броузерном фронте, где господство Netscape оставляло меньше всего шансов конкурентам, корпорация Microsoft нанесла свой главный удар. Поначалу мало кто верил, что броузер Microsoft Internet Explorer, который тогда существовал в версии 2.0 и не представлял собой ничего выдающегося, сможет составить конкуренцию Netscape. Тем не менее выпущенная летом 1996 г. версия Internet Explorer 3.0, которая поддерживала почти все расширения Netscape и обладала оригинальным и привлекательным интерфейсом, вызвала настоящий бум и очень быстро утвердилась в качестве "второго главного броузера". Сейчас Microsoft и Netscape делят рынок броузеров почти поровну, и окончательный исход их битвы не берется предсказать никто.

Одновременно с разработкой конкурентоспособного броузера Microsoft решила "навести порядок" и в мире HTML. Взяв под свою опеку W3C, она напитала его денежными и людскими ресурсами и тем самым заработала право едва ли не решающего голоса в этой организации. Проект HTML 3 был заморожен, а вместо него в сжатые сроки создан стандарт HTML 3.2, который, по сути, всего лишь описывает большинство расширений Netscape (с тем же успехом их можно назвать теперь "расширениями Microsoft"). Пройдя обычный в W3C процесс обсуждения и внесения поправок, спецификация HTML 3.2 была утверждена совсем недавно (в январе этого года) и является, таким образом, последним на настоящий момент официальным стандартом языка. Спираль развития HTML завершила свой первый виток -- как и в "золотой век", расхождения между предписаниями стандарта и реализацией HTML в броузерах вновь сведены к минимуму.

Однако HTML сегодня уже совсем не тот, что три года назад. Становится все более очевидным, что язык этот в его теперешнем состоянии практически исчерпал перспективы развития и что добавление новых тегов вряд ли выведет его на принципиально иной уровень. Это особенно понятно тем, кто занимается практическим дизайном: из-за того, что HTML с самого начала не ориентировался на описание внешнего вида документа, он не в состоянии удовлетворительно выполнить эту задачу даже сейчас, при наличии множества визуально-ориентированных тегов. Прямым следствием этого является огромное количество расхождений в интерпретации тегов броузерами. Как бы строго вы ни следовали стандарту, HTML-файл приходится обязательно тестировать по меньшей мере в двух броузерах -- Netscape Navigator и Internet Explorer, и чаще всего такое тестирование не обходится без неприятных сюрпризов: отступы, пробелы, размеры элементов оформления и логика их размещения на странице даже для простейших тегов различаются довольно сильно.

Пожалуй, главный вклад Microsoft в развитие HTML (помимо новых тегов, число которых сравнительно невелико) состоит в том, что Microsoft Internet Explorer 3.0 стал -- наконец-то -- первым массовым броузером, поддерживающим стилевые спецификации (CSS). И хотя эта реализация CSS является несовершенной и далеко не полной, хочется надеяться, что она поможет сдвинуть с мертвой точки процесс массового освоения CSS. В частности, поддержка этого стандарта появится в Netscape Navigator 4.0 (который на момент написания этой статьи существует только в ранней бета-версии).

Что дальше?
С того момента, когда почти одновременно летом 1996 г. Netscape и Microsoft выпустили версии 3.0 своих броузеров, сетевое сообщество живет в постоянном напряжении и неопределенности. Несколькими ловкими ударами поставив свой броузер на один уровень с казавшимся некогда непобедимым Netscape, корпорация Microsoft, очевидно, не собирается останавливаться на достигнутом. Но еще интереснее то, что Microsoft не без успеха создает для себя новый имидж -- компании, поддерживающей независимые организации типа W3C и заботящейся об авторитете официальных стандартов не меньше, чем о своей выгоде. На этом фоне Netscape, еще недавно имевшая репутацию главного генератора идей и технологического локомотива всей Интернет-индустрии, начинает казаться слишком закрытой, негибкой и эгоистичной в своих намерениях.

Что же касается языка HTML, то его история, полная борьбы и противоречий, по-видимому, близится к завершению. Точнее, близится к завершению история его развития, так как применяться в более или менее неизменном (и, по-видимому, близком к современному) виде он будет еще долго. В мире накоплено огромное количество ресурсов, жестко привязанных к этому языку, -- а кроме того, при всех его недостатках он сносно справляется с важнейшими из своих обязанностей. Основными же точками роста сейчас становятся другие Интернет-технологии, к HTML имеющие довольно опосредованное отношение: Java, ActiveX, VRML, а в последнее время -- разномастные push-технологии, которые позволят поставщикам "проталкивать" свою информацию на компьютеры пользователей на манер теле- или радиовещания. [Тех, кого интересует будущее HTML, должен заинтересовать новый язык логической разметки XML, избавленный от большинства недостатков HTML.]

Компания же Netscape, похоже, все еще не может перестроиться и по старой памяти плодит все новые и новые расширения HTML (полный отчет о "теготворчестве" этой фирмы можно найти на сервере Netscape). Так, в последней, четвертой, версии броузера Navigator (точнее, теперь уже пакета Communicator) появился новый тег, который, в сочетании с языком сценариев JavaScript, позволяет строить "многоэтажные" страницы с накладывающимися друг на друга и даже движущимися слоями текстов и изображений. Скорее всего, большого успеха это нововведение иметь не будет, тем более что одно из предложенных W3C расширений CSS предоставляет аналогичные возможности.

Саму же систему CSS разработчики Netscape также планируют увязать с JavaScript; комбинация эта носит название JavaScript Accessible Style Sheets, сокращенно JASS. К счастью, насколько можно судить по имеющейся документации, JASS является строгим надмножеством CSS и потому не представляет угрозы для совместимости со стандартом и с другими реализациями CSS. Очевидно, что до тех пор, пока все распространенные броузеры не будут иметь полной поддержки CSS, мастерство Web-дизайна будет, как и сейчас, состоять по большей части в умении получать те или иные оформительские эффекты с помощью такого мало приспособленного для этого средства, как HTML.

Основой даже самых продвинутых Интернет - технологий в настоящий момент является уже давно используемый и все же самый дискутируемый язык HTML. Язык HTML предназначен для разметки и оформления документов в Интернете. Зарождение HTML следует отнести к далекому 1986 году, когда впервые усилиями Международной организации по стандартизации (ISO) был принят ISO-8879-стандарт, названный ими "Standard Generalized Markup Language" (SGML). Данный язык тогда описывался как язык для структурной (логической) разметки текста и не подразумевал наличия хоть сколько-нибудь малого описания внешнего вида документа. Так, задать описание кегля и размера шрифта в SGML считалось противоречащим стандартам того времени, т.к. не обеспечивало кросс - браузерности и кросс - платформенности представленного в таком виде документа. А ведь основной целью создания каких - либо стандартов было достижение именно этого.Однако нужно заметить, SGML не был готовой системой для разметки текста и не предполагал наличия того или иного списка структурных элементов языка, которые должны применяться в определенных обстоятельствах. Этот язык только подразумевал описание синтаксиса написания основных элементов разметки текста, которые в последующем были названы "тэгами". Для практической же разметки документов нужно было создать язык, который описывал бы в каких случаях и какой именно элемент языка необходимо применить и который давал перечень элементов языка, которые могут быть использованы для создания документа и которые должны читаться программами, работающими с этими документами. Язык SGML не получил сколько-нибудь значимого распространения, собственно как и его приложения. Впервые о данном языке вспомнили в глобальных масштабах 1991 году, когда Европейский институт физики частиц ощутил потребность в механизме передачи гипертекстовой информации через Интернет. Тогда они выбрали в качестве основы SGML, и на его базе был создан язык. Вряд ли сейчас кто-либо не знает его названия. HTML (Hyper Text Markup Language, "язык разметки гипертекста").

HTML версии 1.2 содержал около 40 тэгов и не подразумевал какого-либо описания физического представления документов. Все было приведено к логической и структурной разметке текста. Только несколько тэгов (кстати, не рекомендованных для использования) издали намекали на физические свойства представления страниц. В описании одного из этих тэгов было сказано: "При просмотре документа, созданного с использованием данного тэга текст может отображаться в графических браузерах полужирным курсивом".
В 1994 году был создан консорциум W3 (Ц3С), который унаследовал право главенствовать в мире Интернета от Европейского института физики частиц. Эта организация сразу же принялась за создание следующей спецификации HTML версии 2.0. но окончательный стандарт HTML 2.0 был принят только в 1995 году, когда уже полным ходом шло обсуждение и разработка HTML 3.0. Единственным существенным усовершенствованием HTML 2.0 было введение в язык форм - средств отправки информации от пользователя на сервер. Пожалуй, HTML версии 3.0 - самый большой прорыв в HTML-технологиях. Первоначальный вариант стандарта включал в себя много интересных нововведений - теги для создания таблиц, разметки математических формул, вставки обтекаемых текстом рисунков, примечаний и др. Но уже тогда в 1995 году появилась потребность в визуальном оформлении гипертекстовых страниц. Не нарушая основ HTML W3C решили создать отдельную систему для возможности описания визуального оформления HTML-документов. Так появились иерархические стилевые спецификации (Cascading Style Sheets, CSS), имеющие совершенно другую структуру, синтаксис и задачи. О нем будет сказано в следующей статье более подробно.

Вскоре (1995 год) появился первый коммерческий браузер Netscape Navigator, который привел к самому быстрому в истории человечества развитию корпорации Netscape Communications. Дабы привлечь еще и еще клиентов, которых было и так хоть отбавляй, корпорации начала вводить в HTML все новые и новые усовершенствования, которые не были отражены в стандартах W3C и поддерживались только Netscape Navigator. Вводимые все снова и снова тэги были ориентированы на улучшение внешнего вида документов и полностью нарушали изначальные принципы языка.

В 1996 году Microsoft перестал быть пассивным наблюдателем на рынке браузеров, в результате чего появился сначала Microsoft Internet Explorer 2.0, который, нужно сказать, не имел большой популярности. Позднее была создана 3-я версия этого браузера, что поделило рынок браузеров пополам между Navigator Communications и Microsoft. Microsoft взял под свою опеку W3C. В сжатые сроки был создан стандарт HTML версии 3.2, который был полностью ориентирован на Microsoft Internet Explorer.

HTML 3.2 до недавнего времени оставался единственным стандартом этого развивающегося языка WEB-строительства. Эта версия HTML навела относительный порядок в плане поддержки элементов разметки всеми браузерами.

В последние годы (2004 год) была принята последняя на настоящий момент версия HTML - HTML 4.01. Она также обеспечивает достаточно высокую кросс - браузерность и кросс - платформенность.

Нужно сказать, что в последние годы ясной становится еще одна проблема, связанная с HTML. Она заключается не столько в создании кросс - браузерности, сколько в другом. Язык HTML создавался для логической разметки гипертекста и не подразумевал какого-либо оформления документа. В нынешних условиях развития коммерческого Интернет, высокоскоростных выделенных линий и постоянного прогресса WEB-технологий необходимы новые решения, которые кроме логической разметки позволят вмешиваться в оформление документа, создавать яркие и запоминающиеся страницы в Интернет, что в корне противоречит принципам HTML. В этих условиях как никогда актуальным становится CSS, на который в настоящее время все больше и больше обращают свои взоры WEB-строители.

Видимо история HTML, полная борьбы и противоречий, по-видимому, близится к завершению. Точнее, близится к завершению история его развития, так как применяться в более или менее неизменном (и, по-видимому, близком к современному) виде он будет еще долго. В мире накоплено огромное количество ресурсов, жестко привязанных к этому языку, - а, кроме того, при всех его недостатках он сносно справляется с важнейшими из своих обязанностей. Основными же точками роста сейчас становятся другие Internet-технологии, к HTML имеющие довольно опосредованное отношение: Java, ActiveX, VRML, а в последнее время - разномастные push-технологии, которые позволят поставщикам "проталкивать" свою информацию на компьютеры пользователей на манер теле- или радиовещания.

Правила построения HTML-документов.

    Структура документа. 

Первым тэгом, с которого следует начинать описание документов HTML является тэг <html>, а заканчивать следует тэгом </html>. Раздел документа HEAD определяет его заголовок и не является обязательным тэгом. Задачей заголовка является представление необходимой информации для программы, интерпретирующей документ. Раздел заголовка открывается тэгом  <head>, обычно этот тэг следует сразу же за тэгом <html>, закрывающий тэг  </head> показывает конец этого раздела.

Тэг-контейнер <title> является единственным обязательным тэгом заголовка и служит для того, чтобы дать документу название.

Следующий важный раздел документа – BODY, начинающийся тэгом <body> и завершающийся </body>. В этом разделе располагается его содержательная часть. Тэг <body> имеет ряд параметров, ни один из которых не является обязательным.

alink – определяет цвет активной ссылки;

background – указывает на URL-адрес изображения, которое используется в качестве фонового;

bottommargin – устанавливает границу нижнего поля документа в пикселах;

bgcolor – определяет цвет фона документа;

bgproperties – если установлено значение FIXED, фоновое изображение не прокручивается;

leftmargin – устанавливает границу левого поля документа в пикселах;

link – определяет цвет еще не просмотренной ссылки;

rightmargin - устанавливает границу правого поля документа в пикселах;

scrоll – устанавливает наличие или отсутствие полос прокрутки окна браузера;

text – определяет цвет текста;

topmargin – устанавливает границу верхнего поля документа в пикселах;

vlink – определяет цвет уже просмотренной ссылки.

Статистические и динамические HTML-страницы.

Страницы делятся на статические и динамические по поведению документа в браузере. С другой стороны эти понятия часто используют и в другом смысле. Документы также делятся на статические и динамические по способу создания документа.

По поведению документа в браузере пользователя, различают:

· Статические html страницы
Статические - означает, что страница выглядит всегда одинаково, на зависимо от действий пользователя. Например, меню организованно ссылками на отдельные страницы, а не выпадающим списком.

· Динамические html страницы
Эти страницы уже могут реагировать на действия пользователя и изменяться. Например, при щелчке по тексту может показываться всплывающий блок текста с переводом слова. Кстати, именно так реализован один из плугинов-переводчиков для браузера Firefox.

Динамика на веб страницах реализована при помощи скриптов, которые выполняются браузером. Многие элементы языка html поддерживают определение обработчиков событий. Например, можно задать обработку события "нажатия кнопки мыши" на картинке. Тогда если пользователь кликнет на эту картинку, вызовется определенный для этого обработчик.

Это может звучать несколько запутано, но не переживайте. Когда вы с этим столкнетесь - все будет проще.

Самый распространенный язык для создания динамики веб страниц - это JavaScript. (Не путайте с языком программирования Java. Это две совершенно разные сущности.)
Реже используется VBscript(visual basic script). (Microsoft как всегда пошла своим путем.)

По способу создания документы делят опять на статические и динамические.

Статическими называют страницы, если они лежат на сервере в html виде.
А динамическими называют те, которые генерируются "на лету" по запросу браузера.

Как легко увидеть, если на сервере лежит обычная html страница, то такой подход сильно ограничен. Например, у вас есть интернет-магазин, и вы добавили новый товар. Если ваш магазин состоит из "статических" html страниц, то вы должны вручную подправить несколько других страничек. Как минимум это каталог товаров и, наверное, форму заказа. Если у вас кончился какой-либо товар, то опять надо обновлять сайт. Это очень неудобно. Поэтому вы не найдете ни одного интернет магазина на html. (Хотя и можно придумать систему, которая автоматически перегенирирует сайт при изменении товара. Но это не очень элегантное решение и я о таком никогда не слышал).

Если ваш сайт содержит часто меняющийся контент (content - информация на сайте), то вам на помощь придут скрипты, выполняющиеся на сервере. И это ключевое отличие этих скриптов, от описанных ранее (тех, что написаны на JavaScript). Работает это следующим образом:

1. Браузер запрашивает у сервера документ

2. Сервер определяет, что документ является скриптом и запускает его на выполнение

3. Скрипт генерирует html страницу

4. Сервер отправляет сгенерированную страницу браузеру, так что тот и не догадывается, что на сервере отработал скрипт

Существует несколько языков программирования, на которых могут писать скрипты, которые генерируют "динамические" страницы. Самые распространенные из них:

1. Perl

2. SSI

3. PHP

4. ASP

5. Python

6. Java

7. Бинарный код (программа на Си или С++ скомпилированная в исполняемый код)

Каждый из этих языков имеет свои особенности применения. Писать скрипты можно на любом языке. Главное знать его сильные и слабые стороны и использовать их эффективно. Я еще расскажу об этих языках поподробнее на страницах нашей рассылки. А пока, важно знать, что существуют различные языки программирования, на которых программируются сайты с часто меняющимся контентом.

Как правило если вы видите, что адрес страницы заканчивается на .html или .htm, то это обычная статическая страница. (Можно конечно настроить сервер так, чтобы он исполнял скрипты, которые заканчиваются на эти же окончания, только это не практично. Все таки .html и .htm - это стандарт и переопределять эти окончания не стоит.) Если же вы видите любое другое окончание, то это скорее всего скрипт. Например, скрипты на языке PHP имеют обычно расширение .php, на языке Perl - .pl, ASP - .aspx
Если же адрес не содержит имени страницы , то сервер будет использовать документ заданный по умолчанию (обычно это либо index.html либо index.htm либо index.php).

Надо сказать, что сейчас все больше набирает силу гибридная система. Название у нее, как у голландского футбольного клуба - AJAX, что означает: Asyncronous JavaScript And XML (Как расшифровывается название голландского клуба я не знаю:)). Эта технология позволяет скриптам на JavaScript обращаться к какому либо скрипту на сервере и получать информацию с сервера. Это в свою очередь, дает пользователю гибкость и позволяет перезагружать только часть содержимого страницы, а не всю ее полностью (что значительно экономит трафик).

Статический сайт.

Статические web-страницы создаются вручную, потом сохраняются и загружаются на сайт. Всякий раз, когда требуется изменить содержимое такой страницы, пользователь модифицирует ее на своем рабочем компьютере, применяя HTML-редактор, сохраняет ее и затем заново загружает на сайт.
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Плюсы статических сайтов:

1. Статический сайт дешевле в разработке.

2. Статический сайт дешевле в технической поддержке (хостинг).

3. На статическом сайте не обязательно придерживаться строгой информационной сетки, и можно создавать любые страницы, практически независимые друг от друга.

4. При эксплуатации статический сайт создает значительно меньшую нагрузку на сервер и использует наименьшее количество ресурсов сервера.

Минусы статических сайтов:

1. Для редактирования контента на статическом сайте необходимо держать специалиста с опытом html-верстки.

2. При добавлении новых материалов, а в особенности новых разделов, зачастую приходится править многие (если не все) страницы сайта, чтобы обеспечить изменения в системе навигации.

3. При дальнейшем развитии сайта становится проблематично поддерживать его целостность, особенно это становиться заметно при превышении 1000 страниц.

Динамический сайт.

Каждая отображаемая страница динамических сайтов основана на шаблонной странице, в которую вставляется постоянно меняющееся информационное наполнение, которое обычно хранится в базе данных. Когда пользователь запрашивает страницу, соответствующая информация извлекается из базы, вставляется в шаблон, образуя новую web-страницу, и пересылается web-сервером в пользовательский браузер, который и отображает ее должным образом. Кроме информационного наполнения, динамически могут создаваться также и элементы навигации по сайту. Таким образом, при обновлении содержимого сайта, необходимо просто добавить текст для новой страницы, который затем вставляется в базу данных с помощью определенного механизма. В результате получается, что сайт как бы сам себя обновляет.
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Плюсы динамических сайтов:

1. Динамический сайт, как правило, полностью управляется через несложный web-интерфейс. Управление возможно не только отдельными страницами, но и структурой разделов, а также информационной сеткой сайта.

2. Важный плюс – это оперативность публикации новых материалов, объявлений и другой важной информации, которое делает общение с посетителями (клиентами) сайта «живым» и интересным.

3. Правильно организованный динамический сайт может развиваться без ущерба для ранее опубликованного материала.

4. Так как динамический сайт легче управляется, то, как правило, он быстрее развивается, чем статический, и быстрее окупается его разработка.

5. Нет необходимости содержать дорогостоящих специалистов (или платить дизайн-студии) для оперативной html-верстки, всю работу по публикации выполняют менеджеры, занятые в основной деятельности фирмы, самостоятельно.

6. Несомненным плюсом является большой срок службы динамического сайта. Так как сайт постоянно меняется за счет новых материалов, разделов и т.д., он «не отстает от жизни», и вопрос о редизайне динамического сайта встает только при серьезной реорганизации компании или выработке нового стиля компании.

Минусы динамических сайтов:

1. Динамический сайт, как правило, дороже в разработке, чем статический.

2. Динамический сайт дороже в технической поддержке, чем статический, т.к. требует от компании, которая осуществляет поддержку, более высокой квалификации специалистов.

3. Динамический сайт требует большее количество ресурсов сервера, и не все провайдеры могут осуществлять его техническую поддержку.

Тема 2. Форматирование текста.

Логическое и физическое форматирование. 

Для форматирования текста HTML-документа предусмотрена целая группа тэгов, которую можно условно разделить на тэги логического и физического форматирования. Тэги логического форматирования обозначают структурные типы своих текстовых фрагментов, а физического определяют формат отображения указанного в них фрагмента текста в окне браузера.

Тэги логического форматирования:

<acronym> - используется для отметки аббревиатуры. Им рекомендуется отмечать так называемые акронимы, т.е. произносимые слова, состоящие из аббревиатур.

<cite> - используется для отметки цитат или названий книг и статей, ссылок на другие источники.

<code> - отмечает свой текст как небольшой фрагмент программного кода моноширинным шрифтом.

<del> - отмечает свой текст как удаленный (перечеркнутый). Имеет два необязательных параметра: cite, представляющий собой URL-адрес документа и причины удаления данного фрагмента и datetime, указывающий дату удаления в формате: YYYY-MMDDThh:mm:ssTZD – год, меяц, число, часы, минуты, секунды и часовой пояс.

<dfn> - отмечает свой текстовый фрагмент как определение.

<ins> - отмечает свой текст как вставку (подчеркнутый текст).

<em> - используется для выделения важных фрагментов текста (курсивный текст).

<kbd> - отмечает тектс, как вводимый пользователем с клавиатуры (моноширинный шрифт).

<q> - отмечает короткие цитаты в строке.

<samp> - отмечает текст как образец.

<strong> - используется для выделения важных фрагментов текста (полужирный текст)

<var> - отмечает имена переменных программ.

Тэги физического форматирования:

<b> - отображает текст полужирным шрифтом. Пример, <b> полужирный </b>.

<i> - отображает текст курсивом. Пример, Выделение <i> курсивом

</i> 

<tt> - отображает текст моноширинным шрифтом.
<u> - отображает текст подчеркнутым.
<strike> и <s>- отображаеют текст, перечеркнутым горизонтальной линией. 

<big> - выводит текст шрифтом большего (чем непомеченная часть текста) размера.

<small> - выводит текст шрифтом меньшего размера.

<sub> - сдвигает текст ниже уровня строки и выводит его шрифтом 

меньшего размера.

<sup> - сдвигает текст выше уровня строки и выводит его шрифтом 

меньшего размера.

<blink> - отображает мигающий текст. Поддерживается только

браузером Netscape.

<span> - используется когда нужно отменить фрагмент текста для задания его свойств, и при этом не удается использовать никакой другой структурный тэг форматирования.

<font> - указывает параметры шрифта:

Face – служит для указания типа шрифта, которым программа просмотра пользователя будет выводить текст.

Size – служит для указания размеров шрифта в условных единицах  от 1 до 7.

Color – устанавливает цвет шрифта, который может задаваться с помощью стандартных имен или в формате #RRGGBB.

<basefont> - используется для указания размера, типа и цвета шрифта, используемого в документе по умолчанию. Эти значения обязательны для всего документа, однако могут в нужных местах переопределяться с помощью тэга <font>.

Тема 3. Форматирование HTML-документа

Разделение на абзацы.

<p> - разделение на абзацы. Закрывающий тэг </p> не обязателен. Его параметры:


left - выравнивание текста по левой границе окна браузера


center - выравнивание по центру окна браузера


right - выравнивание текста по правой границе окна браузера


justify -  выравнивание по ширине.

Перевод строки.

<br> - принудительный перевод строки. Закрывающего тэга нет. Включение тэга <br> в текст документа обеспечит размещение последующего текста с начала новой строки.

<nobr> - запрещает перевод строки (тэг-контейнер). Текст размеченный этим тэгом, будет гарантированно располагаться на одной строке, независимо от её длины.
Существуют шесть уровней заголовков, и то, что соответственно буквы у каждого разного размера и принудительный перенос строки. Заголовок выделяется жирным текстом, это тоже одно из его свойств, очень удобно.
<H1> текст </H1>

<H2> текст </H2>

<H3> текст </H3>

<H4> текст </H4>

<H5> текст </H5>

<H6> текст </H6>

Линия задается тэгом <Hr> и не требует закрывающего тэга:



Вот такая она, в форме канавочки. У линии есть много разных параметров:

(1) <Hr align="right"> (center или left)

(2) <Hr width="30%"> (ширина линии в процентах/пикселях)

(3) <Hr size="6"> (толщина линии)

(4)<Hr NoShade> (отмена объемности)

(5)<Hr color="cc0000"> (цвет линии, только в IE) 

Выглядит все это так - Первый (1): 




Второй (2): 




Третий (3): 




Четвертый (4): 




Пятый (5): 



Не злоупотребляйте параметром Color, т.к. он действует только в Internet Explorer (если вам так хочется все же цветную линию, то сделайте, допустим красную картинку 1x1 пиксель и вставьте ее в свой документ. Тут вам приходятся параметры картинок height и width. Пусть height=1, а width=500.

Cпецсимволы

Они не так часто употребляются, но тем не менее они необходимы: 

(1) - &lt; - <

(2) - &gt; - >

(3) - &quot; - "

(4) - &nbsp; - пробел 

(5) - &amp; - & 


Т.к. все заключенное между <   > браузер воспринимает как тэг, то, чтобы ввести символ скобки в текст для него придумали спецсимвол (1 или 2). 

Кавычка (3). В принципе не обязательно ее так прописывать, браузеры понимают этот значок прекрасно, но кто знает: Символ пробела (4). Зачем он нужен? Ну, допустим вам понадобилось пять пробелов подряд, а тэг <pre> с его принудительным переносом строки вам вовсе не нужен, вот тогда поймете, ведь спецсимвол пробела можно написать хоть тысячу раз. 

Но тут существует одно но: 

слово1&nbsp;слово2&nbsp;слово3 = слово1 слово2 слово3 


Ни одно из этих слов не перенесется на другую строку без двух других, и хотя посетитель увидит обычную фразу, где между словами стоит пробел, но по идее это же одно длинное слово, а не три, т.к. &nbsp; - неделимый символ пробела:) - учтите и используйте с умом. 
И последний символ &, т.к. он несчастный используется для написания спецсимволов, то для него добрые люди тоже придумали спецсимвол &amp.

Спецсимволы не надо включать ни в какие тэги, считайте их просто текстом.

Тема 4. Ссылки

HTML предлагает множество условных оборотов для текстовых и структурированных документов, но что отличает его от большинства других языков разметки - его возможности разметки гипертекста и интерактивных документов. В этом разделе вводится понятие ссылки (или гиперссылки или ссылки Web), основной гипертекстовой конструкции. Ссылки связывают один ресурс Web с другим. Несмотря на простоту, ссылки стали основным залогом успеха Web.

Ссылка имеет два конца - называемых anchors -- и направление. Ссылка начинается в "исходном" anchor (источнике) и указывает на "целевой" anchor, который может быть любым ресурсом Web (например, изображением, видеоклипом, звуковым файлом, программой, документом HTML, элементом в документе HTML и т.д.).

Переход к ресурсу, на который указывает ссылка

По умолчанию со ссылкой связана загрузка другого ресурса Web. Это поведение достигается обычно путем выбора ссылки (например, с помощью щелчка мыши, ввода с клавиатуры и т.д.).

В следующем HTML-фрагменте содержится две ссылки, у одной целевым anchor является документ HTML с именем "chapter2.html", а у второй целевой anchor - изображение в формате GIF, расположенное в файле "forest.gif":

<BODY>

...какой-то текст...
<P>Подробнее см. в <A href="chapter2.html">главе два</A>. 

См. также <A href="../images/forest.gif">карту леса.</A>

</BODY>

Путем активизации этих ссылок (с помощью щелчка мыши, ввода с клавиатуры, голосовых команд и т.д.) пользователи могут перейти к этим ресурсам. Обратите внимание, что атрибут href в каждом исходном anchor указывает адрес целевого anchor с использованием URI.

Целевой anchor ссылки может быть элементом в документе HTML. Целевому anchor должно даваться имя и адрес URI, адресующий этот anchor, Должен содержать это имя в качестве идентификатора фрагмента.

Целевые anchors в документах HTML могут указываться с помощью элемента A (именующего его с помощью атрибута name) или с помощью любого другого элемента (именующего с помощью атрибута id).

Таким образом, например, автор может создавать оглавление, элементы Которого являются ссылками на элементы заголовков H2, H3 и т.д. в том же документе. Используя элемент A для создания целевых anchors, можно записать:

<H1>Содержание;/H1>

<P><A href="#section1">Введение</A><BR>

<A href="#section2">Предыстория</A><BR>

<A href="#section2.1">Более конкретные заметки</A><BR>

...продолжение содержания...
...тело документа...
<H2><A name="section1">Введение</A></H2>

...раздел 1...
<H2><A name="section2">Предыстория</A></H2>

...раздел 2...
<H3><A name="section2.1">Более конкретные заметки</A></H3>

...раздел 2.1...
Этого же эффекта можно достигнуть, сделав якорями сами элементы заголовка:

<H1>Содержание</H1>

<P><A href="#section1">Введение</A><BR>

<A href="#section2">Предыстория</A><BR>

<A href="#section2.1">Более конкретные заметки</A><BR>

...продолжение содержания...
...тело документа...
<H2 id="section1">Введение</H2>

... раздел 1...
<H2 id="section2">Предыстория</H2>

... раздел  2...
<H3 id="section2.1">Более конкретные заметки</H3>

...раздел 2.1...
Другие отношения ссылок
Наиболее часто сейчас ссылки используются для загрузки других ресурсов Web, как показано в предыдущих примерах. Однако авторы могут помещать в свои документы ссылки, выражающие иные отношения между ресурсами, чем просто "использование ссылки для Просмотра связанного ресурса". Для ссылок, выражающих другие типы отношений, В исходном якоре указываются один или более типов ссылок.

Роли ссылок, определяемых элементом A или LINK указываются с помощью атрибутов rel и rev.

Например, ссылки, определяемые элементом LINK, могут описывать положение документа в последовательности документов. В следующем примере ссылка в документе "Глава 5" указывает на предыдущую и последующую главы:

<HEAD>

...другая заголовочная информация...
<TITLE>Глава 5</TITLE>

<LINK rel="prev" href="chapter4.html">

<LINK rel="next" href="chapter6.html">

</HEAD>

Тип первой ссылки - "prev", второй - "next" (два из ряда распознаваемых типов ссылок). Ссылки, задаваемые элементов LINK, не генерируются с содержимым документа, хотя агенты пользователей могут отображать их различными способами (например, в виде средств перехода).

Даже если они не используются для перехода, эти ссылки могут интерпретироваться интересными способами. Например, агент пользователя, выполняющий печать ряда документов в формате HTML в виде одного документа, может использовать эту информацию для формирования последовательного линейного документа. Дальнейшая информация об использовании ссылок для поисковых систем приведена ниже.

Задание якорей и ссылок

Хотя некоторые элементы и атрибуты языка HTML создают ссылки на другие ресурсы (например, элемент IMG, элемент FORM и т.д.), в этой главе обсуждаются ссылки и якоря, создаваемые элементами LINK и A. Элемент LINK может присутствовать только в заголовке документа. Элемент Aможет присутствовать только в теле документа.

Если для элемента A установлен атрибут href, этот элемент определяет исходный якорь для ссылки, которая может активизироваться пользователем для загрузки ресурса Web. Исходный якорь - это местоположение экземпляра элемента A и целевой якорь ресурса Web.

Загруженный ресурс может обрабатываться агентом пользователя различными способами: открытием нового документа HTML в том же окне агента, открытием нового документа HTML в другом окне, запуском новой программы для обработки ресурса и т.д. Поскольку элемент A имеет содержание (текст, изображения и т.д.), агенты пользователей могут генерировать это содержимое так, чтобы показать наличие ссылки (например, подчеркивая содержимое).

Если установлены атрибуты name или id элемента A, этот элемент определяет якорь, который может служить целью других ссылок.

Авторы могут устанавливать атрибуты name и href одновременно в одном экземпляре элемента A.

Элемент LINK определяет отношение между текущим документом и другим ресурсом. Хотя элемент LINK не имеет содержимого, определяемые им отношения могут отображаться некоторыми агентами пользователей.

Заголовки ссылок
Атрибут title может устанавливаться как для элемента A, так и для элемента LINK; в нем указывается информация о природе ссылки. Эта информация может проговариваться агентом пользователя, отображаться в виде подсказки, изменять вид курсора и т.д.

Таким образом можно augment предыдущий пример, указав для каждой ссылки заголовок:

<BODY>

...некоторый текст...
<P>Подробнее Вы можете узнать об этом в <A href="chapter2.html"

       title="Перейдите к главе 2">главе 2</A>.

<A href="./chapter2.html"

       title="Переход к главе 2.">глава 2</A>. 

См. также <A href="../images/forest.gif"

       title="Изображение леса в формате GIF">карту леса.</A>

</BODY>

Интернационализация и ссылки
Поскольку ссылки могут указывать на документы, использующие другие кодировки символов, элементы A и LINK поддерживают атрибутcharset. Этот атрибут позволяет авторам рекомендовать агентам пользователей кодировку данных в связанном документе.

Атрибут hreflang предоставляет агенту пользователя информацию о языке связанного ресурса, точно так же, как атрибут lang предоставляет информацию о языке содержимого элемента или значениях атрибутов.

Имея дополнительные знания, агенты пользователей должны иметь возможность не представлять пользователю "мусор". Вместо этого они могут находить ресурсы, необходимые для корректного представления документа или, если они не могут найти эти ресурсы, по крайней мере уведомить пользователя о невозможности прочтения документа с указанием причины.

Элемент A
<!ELEMENT A - - (%inline;)* -(A)       -- якорь (точка ссылки) -->

<!ATTLIST A

  %attrs;                              -- %coreattrs, %i18n, %events --

  charset     %Charset;      #IMPLIED  -- кодировка символов связанного ресурса --

  type        %ContentType;  #IMPLIED  -- рекомендуемый тип содержимого --

  name        CDATA          #IMPLIED  -- конец именованной ссылки --

  href        %URI;          #IMPLIED  -- URI связанного ресурса --

  hreflang    %LanguageCode; #IMPLIED  -- код языка --

  rel         %LinkTypes;    #IMPLIED  -- типы прямых ссылок --

  rev         %LinkTypes;    #IMPLIED  -- типы обратных ссылок --

  accesskey   %Character;    #IMPLIED  -- клавиша доступа --

  shape       %Shape;        rect      -- для использования с клиентскими навигационными картами --

  coords      %Coords;       #IMPLIED  -- для использования с клиентскими навигационными картами --

  tabindex    NUMBER         #IMPLIED  -- положение в последовательности перехода --

  onfocus     %Script;       #IMPLIED  -- фокус на элементе --

  onblur      %Script;       #IMPLIED  -- фокус вне элемента --

  >

Начальный тэг: обязателен, Конечный тэг: обязателен
Определения атрибутов
name = cdata [CS]
Этот атрибут дает якорю имя, так что он может служить целью другой ссылки. Значением этого атрибута должно быть уникальное имя. Область действия имени - текущий документ. Обратите внимание, что этот атрибут использует общее пространство имен с атрибутом id.

href = uri [CT]
Этот атрибут определяет местоположение ресурса Web, определяя связь между текущим элементом (исходным якорем) и целевым якорем, определяемым этим атрибутом.

hreflang = langcode [CI]
Этот атрибут задает базовый язык ресурса, назначаемого атрибутом href, и может использоваться, только если указан атрибут href.

type = content-type [CI]
Если этот атрибут задан, он определяет тип части содержимого, например, результат обратного действия ссылки на ресурс. Типы содержимого определены в разделе [MIMETYPES].

rel = link-types [CI]
Этот атрибут описывает отношение из текущего документа к якорю, заданному атрибутом href. Значением этого атрибута является разделенный пробелами список типов ссылок.

rev = link-types [CI]
Этот атрибут используется для описания обратной ссылки из якоря, задаваемого атрибутом href, в текущий документ. Значением этого атрибута является разделенный пробелами список типов ссылок.

charset = charset [CI]
Этот атрибут задает кодировку символов назначаемого ссылкой ресурса. Подробнее см. в разделе о кодировках символов.

Атрибуты, определяемые в другом месте
· id, class (идентификаторы в пределах документа)

· lang (информация о языке), dir (направление текста)

· title (заголовок элемента)

· style (встроенная информация о стиле)

· shape and coords (навигационные карты)

· onfocus, onblur, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, onmouseover, onmousemove, onmouseout, onkeypress, onkeydown, onkeyup(внутренние события)

· target (информация о целевом кадре)

· tabindex (последовательность перехода)

· accesskey (клавиши доступа)

Каждый элемент A определяет якорь
1. Содержимое элемента A определяет положение якоря.

2. Атрибут name задает имя якоря, так что он может служить пунктом назначения любого числа ссылок (см. также якоря с атрибутом id).

3. Атрибут href назначает якорь пунктом назначения ровно одной ссылки.

Авторы также могут создавать элемент A, не определяющий ни одного якоря, и не указывающий href, name или id. Значения этих атрибутов могут устанавливаться позднее с помощью скриптов.
В следующем примере элемент A определяет ссылку. Исходным якорем является текст " Web-сайте W3C", а пунктом назначения - "http://www.w3.org/":

Подробнее о W3C Вы можете узнать на 

<A href="http://www.w3.org/"> Web-сайте W3C</A>. 

Эта ссылка указывает на страницу World Wide Web Consortium. Если пользователь активизирует эту ссылку в своем агенте, агент загрузит ресурс, в данном случае - документ HTML.

Обычно агенты пользователей представляют ссылки так, чтобы они были очевидны для пользователей (подчеркивание, обратное видео и т.д.). Конкретное представление зависит от агента пользователя. Представление может различаться в зависимости от того, посещал ли уже пользователь указанную ссылку. Возможное визуальное представлением предыдущей ссылки:

Подробнее о W3C Вы можете узнать на Web-сайте W3C.

                                    ~~~~~~~~~~~~~

Чтобы дать агентам пользователей явное указание кодировки символов целевой страницы, установите атрибут charset:

Подробнее о W3C Вы можете узнать на

<A href="http://www.w3.org/" charset="ISO-8859-1">Web-сайте W3C</A> 

Предположим, мы определяем якорь с именем "anchor-one" в файле "one.html".

...текст до якоря...
<A name="anchor-one">Это местоположение первого якоря.</A>

...текст после якоря...
В данном фрагменте вокруг текста "Это местоположение первого якоря" создается якорь. Обычно содержимое элемента A не представляется каким-либо особым образом, если элемент A определяет только якорь.

Определив якорь, мы можем связать его с этим же или с другим документом. URI, назначающие якорь, включают символ "#", за которым следует имя якоря (идентификатор фрагмента). Вот несколько примеров таких URI:

· Абсолютный URI: http://www.mycompany.com/one.html#anchor-one
· Относительный URI: ./one.html#anchor-one или one.html#anchor-one
· Если ссылка определена в том же документе: #anchor-one
Таким образом, ссылка, определенная в файле "two.html", который находится в одном каталоге с файлом "one.html", будет указывать на этот якорь следующим образом:

...текст до ссылки...
Подробнее см. <A href="./one.html#anchor-one"> первый якорь</A>.

...текст после ссылки...
Элемент A в следующем примере задает ссылку (с помощью атрибута href) и одновременно создает именованный якорь (с помощью атрибутаname):

Я только что вернулся из отпуска! Вот
<A name="anchor-two" 

   href="http://www.somecompany.com/People/Ian/vacation/family.png">

фотография моей семьи на озере.</A>.

В этом примере содержится ссылка на другой тип ресурса Web (изображение в формате PNG). Активизация ссылки должна привести к загрузке изображения из Web (и, возможно, его отображению, если система сконфигурирована соответствующим образом).

Примечание. Агенты пользователей должны уметь находить якоря, созданные пустыми элементами A, но некоторые агенты не могут этого делать. Например, некоторые агенты пользователей могут не найти "empty-anchor" в следующем фрагменте HTML:
<A name="empty-anchor"></A>

<EM>...некоторые текст в формате HTML...</EM>

<A href="#empty-anchor">Ссылка на пустой якорь</A>

Синтаксис имен якорей
Именем якоря является значение атрибута name или атрибута id, используемого в контексте якоря. К именам якорей применяются следующие правила:

· Уникальность: Имена якорей должны быть уникальны в пределах документа. Имена якорей в одном документе не могут отличаться только регистром.

· Соответствие строк: Сравнение между идентификаторами фрагментов и именами якорей должно проводиться на основе полного (с учетом регистра) совпадения.

Таким образом, следующий пример является корректным в смысле соответствия строк и должен рассматриваться агентами пользователей как совпадение:

<P><A href="#xxx">...</A>

...некоторый текст...
<P><A name="xxx">...</A>

ПРИМЕР НЕДОПУСТИМОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ:
Следующий пример не является корректным в смысле уникальности, поскольку два имени отличаются только регистром:

<P><A name="xxx">...</A>

<P><A name="XXX">...</A>

Хотя далее приводится допустимый код HTML, поведение агента пользователя в данном случае не определено; некоторые агенты пользователей могут (ошибочно) считать это совпадением, другие могут так не считать.

<P><A href="#xxx">...</A>

...некоторый текст...
<P><A name="XXX">...</A>

Имена якорей должны содержать только символы набора ASCII. Подробнее см. в разделе об использовании символов, не входящих в набор ASCII, в значениях атрибутов URI.

Вложенные ссылки недопустимы
Ссылки и якоря, определяемые элементом A, не могут быть вложенными; элемент A не должен содержать других элементов A.

Поскольку DTD определяет элемент LINK как пустой, элементы LINK также не могут быть вложенными.

Якоря с атрибутом id
Атрибут id может использоваться для создания якоря в начальном тэге любого элемента (включая элемент A).

В данном примере показано использование атрибута id для размещения якоря в элементе H2. Связь с якорем осуществляется с помощью элемента A.

Подробнее об этом Вы можете прочесть в <A href="#section2">Разделе 2</A>.

...далее в документе
<H2 id="section2">Раздел 2</H2>

...далее в документе
<P>Подробнее см. в <A href="#section2">Разделе 2</A> выше.

В следующем примере имя целевого якоря задается с помощью атрибута id:

Я только что вернулся из отпуска! Вот

<A id="anchor-two">фотография моей семьи на озере.</A>.

Атрибуты id и name используют одно и то же пространство имен. Это означает, что они не могут определять якорь с одним и тем же именем в одном и том же документе.

ПРИМЕР НЕДОПУСТИМОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ:
Далее показан недопустимый фрагмент кода HTML, поскольку эти атрибут объявляют одно и то же имя дважды в пределах одного документа.

<A href="#a1">...</A>

...

<H1 id="a1">

...страницы и страницы...
<A name="a1"></A>

По спецификации в HTML DTD атрибут name может содержать ссылки на символы. Таким образом, значение D&#xfc;rst является допустимым для атрибута name, так же как D&uuml;rst . Атрибут id не может содержать ссылки на символы.

При выборе элемента id или name для указания имени якоря авторы должны иметь в виду следующее:
· Атрибут id может быть не только именем якоря (а также селектором таблицы стилей, идентификатором обработки и т.д.).
· Некоторые агенты пользователей более старых версий не поддерживают якоря, созданные с помощью атрибута id.
· Атрибут name обеспечивает более разнообразные имена якорей (с использованием entities).
Недоступные и неопределяемые ресурсы
Ссылка на недоступный или неопределяемый ресурс является ошибкой. Хотя агенты пользователей могут по-разному обрабатывать такие ошибки, рекомендуется следующее поведение:

· Если агент пользователя не может найти связанный ресурс, он должен уведомить об этом пользователя.

· Если агент пользователя не может идентифицировать тип связанного ресурса, он должен попытаться обработать его. Он должен уведомить пользователя и позволить пользователю вмешаться и определить тип документа.

Отношения документов: элемент LINK
<!ELEMENT LINK - O EMPTY               -- независимая от устройства ссылка -->

<!ATTLIST LINK

  %attrs;                              -- %coreattrs, %i18n, %events --

  charset     %Charset;      #IMPLIED  -- кодировка символов связанного ресурса --

  href        %URI;          #IMPLIED  -- URI связанного ресурса --

  hreflang    %LanguageCode; #IMPLIED  -- код языка --

  type        %ContentType;  #IMPLIED  -- рекомендуемый тип содержимого --

  rel         %LinkTypes;    #IMPLIED  -- тип прямой связи --

  rev         %LinkTypes;    #IMPLIED  -- тип обратной связи --

  media       %MediaDesc;    #IMPLIED  -- для представления на этих устройствах --

  >

Начальный тэг: обязателен, Конечный тэг: запрещен
Атрибуты, определяемые в другом месте
· id, class (идентификаторы в переделах документа)

· lang (информация о языке), dir (направление текста)

· title (заголовок элемента)

· style (встроенная информация о стиле )

· onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, onmouseover, onmousemove, onmouseout, onkeypress, onkeydown, onkeyup (внутренние события)

· href, hreflang, type, rel, rev (ссылки и якоря)

· target (информация о целевом фрейме)

· media (информация о стиле заголовка)

· charset (кодировки символов)

Этот элемент определяет связь. В отличие от элемента A, он может присутствовать только в разделе HEAD документа, хотя может присутствовать неограниченное число раз. Хотя элемент LINK не имеет содержимого, он содержит информацию об отношениях, которая может представляться агентами пользователей различными способами (например, в виде панели с выпадающим списком ссылок).

В данном примере показано, как несколько определений элемента LINK могут быть представлены в разделе HEAD документа. Текущим документом является "Chapter2.html". Атрибут rel указывает отношение связанного документа с текущим документом. Значения "Index", "Next" и "Prev" описаны в разделе, посвященном типам ссылок.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Глава 2</TITLE>

  <LINK rel="Index" href="../index.html">

  <LINK rel="Next"  href="Chapter3.html">

  <LINK rel="Prev"  href="Chapter1.html">

</HEAD>

...продолжение документа...
Прямые и обратные ссылки
Атрибуты rel и rev играют дополнительные роли - атрибут rel задает прямую ссылку, а атрибут rev - обратную.

Рассмотрим два документа - A и B.

Документ A:       <LINK href="docB" rel="foo">

имеет точно то же значение, что и:

Документ B:       <LINK href="docA" rev="foo">

Оба атрибута могут определяться одновременно.

Ссылки и внешние таблицы стилей
Если элемент LINK ссылается на внешнюю таблицу стилей для документа, атрибут type указывает язык таблицы стилей, а атрибут media - предполагаемое устройство или устройства для представления документа. Агенты пользователей могут сэкономить время, загружая из сети только те таблицы стилей, которые применяются к текущему устройству.

Типы устройств обсуждаются в разделе, посвященном таблицам стилей.

Ссылки и поисковые машины
Авторы могут использовать элемент LINK для указания различной информации для поисковых машин, включая:

· Ссылки на альтернативные версии документа, написанные на других языках.

· Ссылки на альтернативные версии документа, разработанные для других устройств, например, на версии, предназначенные специально для печати.

· Ссылки на начальные страницы набора документов.

В примерах ниже показано, как информация о языке, типах устройств и типах ссылок может использоваться для улучшения обработки документа поисковыми машинами.

В следующем примере мы используем атрибут hreflang, чтобы сообщить поисковым машинам, где находятся голландская, португальская и арабская версии документа. Обратите внимание на использование атрибутов dir и charset для руководства на арабском языке, а также на использование атрибута lang для указания того, что значением атрибута title для элемента LINK, указывающего руководство на французском языке, задано по-французски.

<HEAD>

<TITLE>Руководство на английском языке</TITLE>

<LINK title="Руководство на голландском языке"

      type="text/html"

      rel="alternate"

      hreflang="nl" 

      href="http://someplace.com/manual/dutch.html">

<LINK title="Руководство на португальском языке"

      type="text/html"

      rel="alternate"

      hreflang="pt" 

      href="http://someplace.com/manual/portuguese.html">

<LINK title="Руководство на арабском языке"

      dir="rtl"

      type="text/html"

      rel="alternate"

      charset="ISO-8859-6"

      hreflang="ar" 

      href="http://someplace.com/manual/arabic.html">

<LINK lang="fr" title="La documentation en Fran&ccedil;ais"

      type="text/html"

      rel="alternate"

      hreflang="fr"

      href="http://someplace.com/manual/french.html">

</HEAD>

В следующем примере мы сообщаем поисковым машинам, где находится печатная версия руководства.

<HEAD>

<TITLE>Руководство</TITLE>

<LINK media="print" title="Руководство в формате postscript"

      type="application/postscript"

      rel="alternate"

      href="http://someplace.com/manual/postscript.ps">

</HEAD>

В следующем примере мы сообщаем поисковым машинам, где находится первая страница набора документов.

<HEAD>

<TITLE>Руководство - страница 5</TITLE>

<LINK rel="Start" title="Первая страница руководства"

      type="text/html"

      href="http://someplace.com/manual/start.html">

</HEAD>

Информация о пути: элемент BASE
<!ELEMENT BASE - O EMPTY               -- базовый URI документа -->

<!ATTLIST BASE

  href        %URI;          #REQUIRED -- URI, служащий базовым --

  >

Начальный тэг: обязателен, Конечный тэг: запрещен
Определения атрибутов
href = uri [CT]
Этот атрибут задает абсолютный URI, служащий базовым URI для разрешения относительных URI.

Атрибуты, определяемые в другом месте
· target (информация о целевом кадре)

В HTML ссылки на внешние изображения, апплеты, программы для обработки форм, таблицы стилей и т.д. всегда задаются с помощью URI. Относительные URI разрешаются в соответствии с базовым URI, который может определяться из различных источников. Элемент BASEпозволяет авторам явно указать базовый URI документа.
Если элемент BASE указан, он должен присутствовать в разделе HEAD документа HTML, до элементов, ссылающихся на внешние ресурсы. Информация о пути, указанная в элементе BASE, влияет только на URI в документе, в котором присутствует этот элемент.

Например, даны следующее объявление BASE и объявление A:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

 <HEAD>

   <TITLE>Наши продукты</TITLE>

   <BASE href="http://www.aviary.com/products/intro.html">

 </HEAD>

 <BODY>

   <P>Вы видели наши <A href="../cages/birds.gif">клетки для птиц</A>?

 </BODY>

</HTML>

относительный URI "../cages/birds.gif" будет разрешен в:

http://www.aviary.com/cages/birds.gif

Разрешение относительных URI
Агенты пользователей должны вычислять базовый URI для разрешения относительных URI в соответствии с [RFC1808], раздел 3. Далее описано, как [RFC1808] применяется именно к HTML.

Агенты пользователей должны вычислять базовый URI в соответствии со следующим приоритетом (от высшего приоритет к низшему):

1. Базовый URI, устанавливаемый элементом BASE.

2. Базовый URI, задаваемый метаданными, обнаруженными в процессе работы по протоколу, такими как заголовок HTTP (см. [RFC2068]).

3. По умолчанию базовым URI является URI текущего документа. Не все документы HTML имеют базовый URI (например, документ HTML может присутствовать в сообщении электронной почты и может не определяться никаким URI). Такие документы HTML считаются erroneous, если они содержат относительные URI и используют базовый URI по умолчанию.

Кроме того, элементы OBJECT и APPLET определяют атрибуты, имеющие преимущество над значением, установленным для элемента BASE. Подробнее об относящихся к ним определениям URI см. в определениях этих элементов.

Ссылки, указанные в заголовках HTTP, обрабатываются в точности так, как элементы LINK, явно установленные в документе.

Тема 5. Списки

Маркированный список

<li>Текст один</li>

<li>Текст другой</li>

<li>Текст сякой</li>

<li>Текст эдакий</li>

Именно тэгом <li></li> они и задаются. Возникает вопрос: можно ли помимо закрашенного кружочка описать еще чего-нибудь подобное? 

 •   По умолчанию - (1) 

o   Полый кружок - (2) 

  Не будь таким квадратным - (3)

У тэга <li> есть параметр type:

В случае (1) - <li type="disk">, 

в случае (2) - <li type="circle">, 

в случае (3) - <li type="square">. 

Это один из вариантов. Если вы пользовались текстовыми редакторами (допустим Вордом), то вы знаете, что такое Табуляция (это когда вы жмете на кнопочку Tab и весь текст сдвигается в право). Похожая функция есть и в HTML:

 
<ul>Ваш текст</ul>


Чтобы отступ (табуляция) был больше надо вкладывать тэг <ul> в самого себя: 

<ul><ul>Два отступа</ul></ul>

<ul><ul><ul>Три отступа</ul></ul></ul>

· Сдвиг один

· Сдвиг другой

· Сдвиг сякой

Хочу обратить ваше внимание, что это прописано без параметра type, но при помощи тэга <ul>: 

<ul><li>Сдвиг один</li></ul>

<ul><ul><li>Сдвиг другой</li></ul></ul>

<ul><ul><ul><li>Сдвиг сякой</li></ul></ul></ul>

Нумерованный список

Тэги <ol> и <li>

Список такого типа создается при помощи тэгов <ol>…</ol>, внутри которого располагаются все элементы списка. Открывающий и закрывающий тэги списка обеспечивают перевод строки до и  .после списка, отделяя таким образом список от основного содержимого документа. Как и для маркированного списка, каждый элемент нумерованного списка должен начинаться тэгом <li>. В тэге <ol> могут быть указаны следующие параметры: compact, type  и start. 

Сompact – показывает браузеру, что список необходимо выводить в компактном виде и используется без значений.


Type – используется для задания вида нумерации списка.



= А – задает маркеры в виде прописных латинских букв;



= а – задает маркеры в виде строчных латинских букв;



= I – задает маркеры в виде больших римских цифр



= I – задает маркеры в виде маленьких римских цифр



=1 – задает маркеры в виде арабских цифр.


Start – позволяет начать нумерацию списка не с единицы.

Список определений

Являются особенным видом списков. В отличие от других типов списков, каждый элемент списка определений всегда состоит из двух частей. В первой части элемента списка записывается определяемый термин, а во второй части – текст в форме словарной статьи, раскрывающий значение термина. Список определений задается с помощью тэга-контейнера <dl>. Внутри контейнера тэгом <dt> помечается определяемый термин, а тэгом <dd> - абзац с его определением. Для тэгов <dt> и <dd> можно не записывать соответствующие закрывающие тэги.

Тема 6. Графика в Web-приложениях

1. Способы хранения изображений. 

Рассматривая изображения на экране монитора, вы на самом деле видите большое количество разноцветных точек, которые, будучи собранными вместе, образуют некую картинку. Отсюда следует, что графический файл должен содержать информацию о том, как представить этот набор точек на экране. Существует много способов описания графической информации, соответственно имеется значительное количество форматов хранения графических файлов, - порядка нескольких десятков. Все форматы хранения графической информации можно разделить на два типа: векторный и растровый. Файлы векторной графики содержат математические данные о том, как перерисовать изображение с помощью отрезков прямых при выводе на экран. Векторная графика употребляется для изображений с четкими геометрическими формами. Растровая графика предполагает хранение данных о каждой точке изображения. Для отображения растровой графики не требуется сложных математических расчетов, достаточно лишь получить данные о каждой точке и отобразить их на экране. На Web-страницах в подавляющем большинстве случаев используется графика в двух форматах GIF и JPG.

Фоновые изображения. 

Разработчики Web-страниц могут управлять цветом фона документа, а также указывать изображения, используемые в качестве фонового. Фоновое изображение для HTML-документа всегда заполняет все окно просмотра. Если размер изображения меньше размеров окна просмотра, то оно будет размножено по принципу мозаики. Обычно в качесвте фонового беретсч небольшое изображение, для загрузки которого по сети не требуется значительного времени. 

Страница (сайт) не должна представлять из себя супер графического изыска, который весит сотни килобайт, т.к. это жестоко, ни одна живая душа не выдержит подобной пытки.  Также не рекомендуется изощряться с анимированными картинками (они отвлекают внимание от содержания странички, а анимированная картинка не к месту).

Вставить картинку на страничку можно при помощи тэга:

 <img src="my.jpg">

Вместо my.jpg подставить имя любой картинки (me.gif, main.png). Самое главное понять, что все расположенное между кавычками - ссылка (путь к картинке). Пример говорит о том, что картинка лежит в том же каталоге (директории, папке), в которой лежит и документ. Если картинка лежит в поддиректории, то ссылка на неё будет выглядеть так:

<img src="my/my.jpg"> 

Если картинка лежит на уровень выше, а документ находится в поддиректории, то ссылка на неё будет такой: 

<img src="../my.jpg">

Если картинка лежит на другом сайте, то путь прописывается полностью: 
<img src="http://www.homepage.ru/my/my.jpg">

Для удобства помещайте картинку в ту же директорию, что и документ, тогда путаницы будет меньше.

<html>
<head>
<title>Мой первый шаг </title>

</head>
<body text="#336699" bgcolor="#000000">

<center>
<H3>Здравствуйте, это моя первая страница.</H3>

<br>
<font color="#CC0000"> Добро пожаловать!</font> :) </center>

<p align="justify">

<img src="primtocodephoto.gif"> Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою домашнюю страничку для моих новых виртуальных друзей и знакомых, чтобы они могли посмотреть мои фотографии, почитать обо мне, черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. А может и просто случайный посетитель вдруг захочет познакомится со мной, и у меня появится <b> еще один виртуальный друг? </b>
</p> 
</body>
</html> 

Если бы текст аккуратно располагался сбоку от картинки, было бы намного интереснее. Сделать это можно следующим образом. У некоторых тэгов есть параметры (атрибуты), параметр может задаваться один, а может их быть несколько. Параметр align есть у картинок: 

<img src="pr1.png" align="left">

Это означает, что картинка будет прижата к левому краю экрана, а текст будет обтекать ее справа. Чтобы сделать наоборот (картинка справа, текст - слева) надо прописать right: 

<img src="pr1.png" align="right">

Но это не все: текст может располагаться внизу картинки (это по умолчанию) - (1), посередине - (2), и вверху - (3):

(1) - <img src="pr1.png" align="bottom">

(2) - <img src="pr1.png" align="middle">

(3) - <img src="pr1.png" align="top">

Кроме параметра align существует еще несколько параметров: 

(1) - <img src="pr1.png" Vspace="10">

(2) - <img src="pr1.png" Hspace="30">

(3) - <img src="pr1.png" alt="моя фотография">

(4) - <img src="pr1.png" width="100">

(5) - <img src="pr1.png" height="200">

(6) - <img src="pr1.png" border="5">


(1) - параметр vspace - задает расстояние между текстом и рисунком (по вертикали). Расстояние задается в пикселях (pixel - минимальная единица изображения, точка. Например разрешение экрана 800х600 - 800 на 600 точек). В нашем примере расстояние равно 10 пикселям. 

(2) - параметр hspace - тоже задает расстояние между текстом и рисунком, но по горизонтали. Расстояние задается в пикселях. В нашем примере оно равно 30 пикселям (точкам). 


(3) - параметр alt - краткое описание картинки. Если навести курсором мыши на рисунок, и так подержать его (курсор) несколько секунд выскочит описание картинки. В нашем случае это будет фраза - "моя фотография". Если параметр alt не задавать, описания не будет. 


(4) - параметр width - ширина самой картинки (в пикселях). Если ширину не задавать специально, то по умолчанию она будет равна реальной ширине картинки (а так вы можете ее сделать или уже или шире). 


(5) - параметр height - высота самой картинки (тоже в пикселях). Так же как в случае с width высоту (height) картинки можно и не задавать. Правда, умные люди говорят, что размеры картинок следует задавать, для тех же особенных людей с отключенной графикой... [image: image3.png]







(6) - параметр border - рамка вокруг самой картинки (в пикселях). Можно не задавать. 

Все параметры могут употребляться одновременно друг с другом, чтобы избежать путаницы продемонстрирую наглядно на нашей страничке. 

<img src="pr1.png" align="left" HSPACE=30 VSPACE=5 alt="моя фотография">


Чтобы расположить саму картинку в центре экрана (справа, слева) можно воспользоваться помощью параграфов (<p></p>), это наглядно представлено в нашем примере.

Картинку можно сделать фоном документа. Это прописывается в открывающем тэге body: 

<body text="#336699" bgcolor="#000000" background="ваш_фон.jpg"> 

Параметр Background и указывает на то, где лежит фоновая картинка, в нашем примере он указывает на то, что наша фоновая картинка лежит в той же директории (папке), что и документ. 

Но зачем оставлять параметр bgcolor, если есть background? А вдруг фоновая картинка не загрузится (представьте, такое может быть), тогда сами поймете зачем. 

Тема 7. Таблицы

При создании сайтов таблицы используются очень часто. Таблица задается тэгом:
<table></table>
Таблица состоит из строк и столбцов (ячеек), поэтому нам надо еще и указать их.

<tr></tr> - строчка таблицы

<td></td> - столбец (ячейка) таблицы

 [image: image5.png]



<table>
<tr></tr>
<tr></tr>
</table> 
Сначала задаем строки. В нашем примере их две. Теперь в каждой строке зададим по три столбца (ячейки):

[image: image6.png]


<table>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
</table> 
Фон задается параметром bgcolor="цвет_фона". Фон можно задать для таблицы в целом, для ряда, для столбца (в пределе одного ряда). 

<table>
<tr>
<td bgcolor="#FFCC33">1x1</td>

<td bgcolor="#336699">1x2</td>

<td bgcolor="#FFCC33">1x3</td>

</tr>
<tr>
<td bgcolor="#336699">2x1</td>

<td bgcolor="#FFCC33">2x2</td>

<td bgcolor="#336699">2x3</td>

</tr>
</table> 
Параметры height и width - высота и ширина таблицы ил ячейки, задаются как в пикселях, так и процентах. 
</table> 


Выровнять содержимое внутри таблицы: 

<table>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center> 1x1 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> <center> 1x2 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center>1x3 </center> </td>
</tr>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center> 2x1 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center> 2x2 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> <center> 2x3 </center> </td>
</tr>
</table> 


В каждой ячейке (столбце) могут находиться и картинки, и текст, и даже таблицы (в этом случае они называются - вложенные таблицы). 

Вертикальное выравнивание задается следующим атрибутом - valign="middle" (top, bottom) - содержимое конкретной ячейки будет находиться в середине ячейки (наверху или внизу):

Параметры colspan и rowspan. Colspan - определяет количество столбцов, на которые простирается данная ячейка, а rowspan - количество рядов (эти параметры могут принимать значение от 2 и больше, т.е. наша ячейка может растягиваться на два и более столбца (ряда)). Теперь, чтобы было все понятно, обратимся к примерам. 

Обычно атрибут cellspacing, рассматривается в руководствах и учебниках в паре с атрибутом cellpadding, который добавляет свободное пространство между содержимым ячейки и ее границами. Чтобы было видно нагляднее  для начала прижмем текст ячеек первого ряда к верху, в нижнего - к низу, используя атрибут valign:

Тема 8. Фреймы

Сферы применения фреймов.

Разработчикам HTML-документов представляется довольно богатый выбор форм отображения информации на страницах. Текстовая и графическая информация может быть упорядочена и организована при помощи списков, таблиц или просто с помощью параметров выравнивания, задания горизонтальных линий, разделения на абзацы. Иногда этих возможностей оказывается недостаточно и тогда приходится разбивать окно просмотра браузера на отдельные области или фреймы. Выбор фреймовых структур отображения информации на WWW ропревдан в следующих случаях:


- при необходимости организовать управление загрузкой документов в одну из подобластей окна просмотра браузера при работе в другой подобласти;


- для расположения в определнном месте окна просмтора информации, которая должна постоянно находиться на экране вне зависимости от содержания других подобластей;


- для представления информации, которую удобно расположить в нескольких смежных подобластях окна, каждая из которых может просматриваться независимо.

Фреймы очень похожи на таблицы – и те и другие осуществляют разбиение окна просмотра браузера на прямоугольные области, в которых располагается некоторая информация. Однако при помощи фреймов можно решить не только задачу форматирования страниц документа, но и организовать взаимодействие между ними. Принципиальная разница между фреймами и таблицами состоит в том, что каждому фрейму должнет соответствовать отдельный HTML-документ, а содержимое всех ячеек всегда является частью одного документа.
Правила описания фреймов

Фрейм-документ не содержит тэга body, такого обязательного в других случаях. 
<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>

<frameset></frameset>
</head>
</html> 

Параметр rows - делит документ на несколько рядов (строк). 

Тэг frame сообщает браузеру какие же документы у нас будут в каждом ряду (строке

Параметр cols делит окно нашего браузера не на ряды, а на колонки. 

Scrolling - параметр тэга <frame>. Он может принимать несколько значений: no - это значит совсем не будет полосы прокрутки, ни при каких обстоятельствах; yes - это значит, полоса прокрутки будет всегда; auto - полоса прокрутки появиться только тогда, когда она нужна. 

Собственно, параметр scrolling="auto", можно не прописывать, т.к. если параметр scrolling не задан, то полоса прокрутки появиться, если она нужна, а если нет - ее не будет. 
 У тэга <frame> есть следующие параметры: marginheight и marginwidth.

Marginheight определяет ширину (в пикселах) верхнего и нижнего полей фрэйма, а marginwidth определяет ширину левого и правого полей фрэйма. 

Взаимодействие между фреймами. 

Простейшая форма просмотра информации на  WWW состоит в чтении страниц и переходах по ссыкам, при которых текущий документ в окне браузера замещается другим документом. Взаимодействие между фреймами заключается в возможности загрузки докумиентов в выбранный фрейм по командам из другого фрейма. Для этой цели используется параметр target  тэга <a>. Данный пааметр определяет имя фрейма или окна браузера, в который будет загружаться документ, на который указывает данная ссылка. По умолчанию при отсутствии параметра target мент загружается в текущий фрейм. Имена фреймов должны начинаться с латинской буквы или цифры. Имеется четыре зарезервированных имени, при задании которых выполняются специальные действия. Эти имена начинаются с символа подчеркивания: “_blank”, “_self”, “_parent”, “_top”. Любоедругое имя, начинающееся символа «подчеркивания» не допустимо.

Плавающие фреймы.

Браузер Microsoft Internet E[plorer разрешает использовать уникальный тэг <iframe>, которыйреализует концепцию плавающих фреймов. В  тэге <iframe> применяются точно такие же параметры, как и в тэге описания обычных фреймов. Кроме того, для задания расположения можно использовать следующие параметры: width, heigyt, hspace, vspace, align. Их назначение и  порядок использования совпадает с соответствующими параметрами для встроенных изображений, которые задаютсятэгом <img>.

Тема 9. Карты-изображения

Карта изображение

Для организации ссылок многие Web-страницы используют так называемые карты-изображения. С помощью карт-изображений можно привязать гипертекстовые ссылки к различным частям изображения. Иногда такой подход является нагляднее, потому что пользователь может понять смысл ссылки по ее графическому образу.

Основы использования карт-изображений

Карты-изображения представляют пользователю дружественный интерфейс для перехода на другие страницы. Чтобы перейти к другой странице надо просто выбрать нужное место на изображении и щелкнуть мышью. Карта-изображение внешне выглядит как обычное встроенное изображение, но при выборе курсором мыши той или иной области на этом изображении выполняется переход на другие страницы. Существует несколько путей указания границ областей, реализующих различные ссылки. При создании карты-изображения основными компонентами являются:

· Сами изображения, которые принято называть опорными для данной карты-изображения

· Описание конфигурации активных областей

· Соответствующее программное обеспечение

Графическое изображение карт-изображений

Карта-изображение представляет собой обычное встроенное изображение на Web-странице, может иметь любой допустимый формат (gif, jpg,bmp). В формате gif может использоваться прозрачный цвет. Для того, чтобы изображение можно было использовать в качестве опорного не накладывается никаких дополнительных ограничений.

Описание конфигурации карты-изображения

Конфигурация карты-изображения описывается в виде обычного текста, который в зависимости от используемого формата может быть сохранен в отдельном файле или является частью HTML-документа. Описание конфигурации содержит координаты для каждой из активных областей изображения, а также URL-адреса, связанные с каждым из этих изображений. Активные области могут иметь форму прямоугольника, круга или многоугольника. Допускается любая комбинация этих фигур. Можно задать значение URL-адреса для перехода по щелчку мыши вне любой из заданных активных областей.

Варианты реализации

Концепция карты-изображения на Web-страницах может быть реализована в двух различных вариантах: серверный вариант и клиентский вариант. В последнее время большое развитие получает клиентский вариант, который впервые реализован в браузере Internet Explorer, а затем поддержан браузером Netscape.

Преимущества карт-изображений

Карты-изображения удобно использовать в следующих случаях:

· Для представления пространственных связей, например, географических координат, которые было бы трудно задать кнопками или текстом

· В качестве меню верхнего уровня, появляющегося на каждой странице. Наличие такого меню дает возможность перехода в интересующий раздел с любой страницы в любой момент.

· Создание общего графического меню позволяет сократить время разработки HTML-документа, облегчить навигацию для перемещения по документам.

Недостатки карт-изображений

Если не предусмотрено альтернативное текстовое меню, то не остается средств навигации для пользователей, которые не могут загрузить графику или отключили ее загрузку. К недостаткам карт-изображений можно отнести следующее:

· Увеличение времени загрузки по сравнению с текстовыми документами

· Нет возможности отметить другим цветом уже пройденные ссылки, как это делается для текстовых ссылок

Клиентский вариант карт-изображений

Клиентский вариант карт-изображений позволяет поместить всю информацию о конфигурации карты в HTML-документе, в которое встроено изображение. Вся работа с редактированием конфигурации карты-изображения выполняется локально, одновременно с редактированием HTML - документа. Допустимо сохранять конфигурацию в отдельном файле и давать ссылку на него. Браузер Netscape не допускает использование отдельного файла для описания конфигурации карты. В качестве примера приведем тег<IMG=pict.gif USEMAP=#recpict>. В этом примере изображение, хранящееся в файле с именем pict.gif является опорным для карты-изображения, реализуемой в клиентском варианте. Описание конфигурации активных областей располагается в том же файле, что и данная строка HTML-кода и имеет для данного примера имя recpict.

Описание конфигурации

Тег <MAP>
Для описания конфигурации областей карты-изображения используется специальный тег <MAP>, единственным параметром которого является NAME. Значение параметра NAME определяет имя, которое должно соответствовать имени USEMAP. Тег <MAP> требует закрывающего тега </MAP>. Внутри этой пары тегов должны располагаться описания активных областей карты, для чего используется специальный тег <AREA>.

Тег <AREA>
Каждый отдельный тег <AREA> задает одну активную область. Завершающий тег не требуется. Активные области могут пересекаться. В случае, когда некоторая точка относится одновременно к нескольким активным областям, будет реализована ссылка, описание которой располагается первой в списке областей.

Параметр SHAPE
Параметр SHAPE определяет форму активной области. Допустимыми значениями являются rect, circle, poly, default. Эти значения задают области в виде прямоугольника, круга, многоугольника. Последнее значение (default) определяет все точки области. Если параметр SHAPE опущен, то по умолчанию предполагается область rect, т.е. область в виде прямоугольника. Для клиентского варианта область типа default определяет все точки изображения. Поэтому в данном случае описание области default должно располагаться последним в списке областей. Если описание области default поставить первым, то всегда для клиентского варианта будет реализована ссылка, определяемая данной областью, а все остальные ссылки будут игнорироваться. Для серверного варианта расположение описания области default не имеет значения, так как ею определяются все точки, которые не относятся ни к одной активной области. Не все браузеры поддерживают тип области default. Microsoft Internet Explorer не разрешает использование этого типа области. Поэтому вместо него можно рекомендовать использование прямоугольной области с размерами, равными размерам всего изображения.

Параметр COORDS
Параметр COORDS задает координаты отдельной активной области. Значением параметра является список координат точек, определяющих активную область и разделяемых запятыми. Координаты записываются в виде целых неотрицательных чисел. Начало координат располагается в верхнем левом углу изображения, которому соответствуют значения 0,0. Первое число определяет координату по горизонтали, второе - координату по вертикали. Список координат зависит от области.
Для области типа rect задаются координаты верхнего левого и правого нижнего углов прямоугольника.
Для области типа circle задаются три числа - координаты центра и радиус. Для области типа poly задаются координаты вершин многоугольника в нужном порядке. Область типа default не требует задания координат.

Параметр НREF и NOHREF
Параметры НREF и NOHREF являются взаимоисключающими. Если не задан ни один из параметров, то для данной области не имеется ссылки. Это же самое явно определяет параметр NOHREF, не требующий значения. Параметр HREF определяет адрес ссылки, который может записываться в абсолютной или относительной форме.

Параметр ALT (TITLE)
Позволяет записывать альтернативный текст для каждой из активных областей изображения. Если альтернативный текст, записанный для всего изображения в теге IMG, служит для выдачи его на экран при работе с отключенной загрузкой изображения, то альтернативный текст для активных областей никогда на экране не появится.

Альтернативные средства навигации

При применении карт-изображений не следует забывать о том, что не все пользователи Web могут использовать графику или работают в режиме отключения загрузки графики для уменьшения времени передачи файлов. Поэтому нужно предусмотреть для них какие-либо другие, альтернативные средства навигации на странице. В противном случае пользователи не смогут обнаружить ссылки и осуществить переход. В качестве альтернативного варианта можно создать отдельный раздел с текстовым описанием ссылок и соответствующих URL-адресов. Можно создать ссылки на текстовое меню, которое имеет те же ссылки и связи, что и карта-изображение.

Средства создания карт-изображений

Создание карт-изображений требует выполнения двух шагов:

· Подготовка опорного изображения, на котором в дальнейшем будут заданы активные области

· Разработка файла - конфигурации, описывающей геометрические параметры активных областей

Подготовка опорного изображения не отличается от работы по подготовке обычных изображений, встраиваемых на Web-страницах. Для этого можно воспользоваться любым графическим редактором, или использовать готовое изображение.

На втором этапе необходимо отметить активные области на изображении и сопоставить им соответствующие адресы для ссылок. Подготовка файла-конфигурации является наиболее трудным шагом в создании карт-изображений. В принципе возможен ручной способ задания границ активных областей на изображении. Например, при работе в графическом редакторе, можно отмечать отдельные точки, записывать их координаты, а затем создавать файл описания геометрических параметров выбранных областей. Однако такой способ трудоемок.

Для автоматизации процесса разметки областей существует ряд программ, большинство из которых очень похожи друг на друга. Самыми популярными и из них являются MapEdit и MapThis. 

Навигационные карты задаются тэгом Map. Тэг Map включает себя тэг Area, которые определяют геометрические области внутри карты и ссылки, связанные с каждой областью/ 

<map>
<area ...>

<area ...>

...
<area ...>

</map> 

Параметр shape - определяет форму области (будет ли она прямоугольником (shape="rect"), кругом (shape="circle") или многоугольником (shape="poly")). 

Параметр href: 

<map>
<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="25,36,114,98">

</map> 

Чтобы картинка стала ссылкой, нужно еще указать имя карты и связать ее с картинкой. 


У тэга Map есть параметр name - имя карты: 

<map name="karta1">

<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="25,36,114,98">

</map> 

Для того, чтобы связать карту с картинкой, надо использовать атрибут usemap="#имя_карты" для картинки: 

<img src="bluerects.gif" usemap="#karta1">


... Текст ...


<map name="karta1">

<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="25,36,114,98">

</map> 

Тема 10. Звук
Если компьютер клиента оснащен средствами воспроизведения звука, то вставка звукового файла в HTML-страницу не представляет большого труда. Если компьютер пользователя «не обучен» музыке, то для того, чтобы заставить его звучать необходимо предпринять определенные действия. Забота о том, чтобы компьютер мог воспроизводить звук все же лежит на самом пользователе, он, по крайней мере, должен приобрести звуковую карту.

Тег EMBED

	Браузер
	[image: image7]Internet Explorer
	[image: image8]Netscape
	[image: image9]Opera
	[image: image10]Safari
	[image: image11]Firefox

	Версия
	5.5
	6.0
	7.0
	8.0
	8.0
	9.0
	7.0
	8.0
	9.2
	9.5
	1.3
	2.0
	3.1
	1.5
	2.0
	3.0

	Поддерживается
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да
	Да


Описание

Элемент <EMBED> используется для загрузки и отображения объектов (например, видеофайлов, флэш-роликов, некоторых звуковых файлов и т.д.), которые исходно браузер не понимает. Как правило, такие объекты требуют подключения к браузеру специального модуля, который называется плагин, или запуска вспомогательной программы. 

Спецификация HTML 4.0 рекомендует использовать тег <OBJECT> для загрузки внешних данных вместо тега <EMBED>. Однако некоторые браузеры не отображают таким образом нужную информацию, поэтому наилучшим вариантом будет поместить <EMBED> внутрь контейнера <OBJECT>. 

Вид внедренного объекта зависит от установленных в браузере плагинов, типа загружаемого файла, а также от параметров тега <EMBED>. На рис. 1 и рис. 2 показан вид воспроизведения в браузере различных типов файлов.
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Рис. 1. Воспроизведение видеофайла в браузере
[image: image13.png]2 hyayotanneicrpsottlnterneubplorer,

oain paera Baa

Q@ resen

Vsbparwos  Cepenc  Crpaera

O M & % SNk S Vsbpannos.

>

T —

Ewanm|m5] § |





Рис. 2. Воспроизведение аудиофайла в браузере
Синтаксис

<embed width="..." height="..."></embed>

Параметры
align 

Определяет как объект будет выравниваться на странице и способ его обтекания текстом. 

height 

Высота объекта. 

hidden 

Указывает, скрыть объект на странице или нет. 

hspace 

Горизонтальный отступ от объекта до окружающего контента. 

pluginpage 

Адрес страницы в Интернете, откуда можно скачать и установить плагин к браузеру. 

src 

Путь к файлу. 

type 

MIME-тип объекта. 

vspace 

Вертикальный отступ от объекта до окружающего контента. 

width 

Ширина объекта. 

Закрывающий тег

Обязателен.

Пример 1. Использование тега <EMBED>

<html>
  <head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
    <title>Тег EMBED</title>
  </head>
  <body> 

    <embed src="mouse.swf" width="400" height="300" type="application/x-shockwave-flash"

    pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"></embed>  

  </body>
</html>
Описание параметров тега <EMBED>

Параметр ALIGN

Описание

Определяет выравнивание объекта на странице и способ его отображения совместно с другими нижележащими элементами вроде текста

Синтаксис
<embed align="absmiddle | baseline | bottom | left | middle | right | texttop | top">...</embed>

Аргументы

absmiddle 

Выравнивание середины объекта по середине текущей строки. 

baseline 

Выравнивание объекта по базовой линии текущей строки. 

bottom 

Выравнивание нижней границы объекта по окружающему тексту. 

left 

Выравнивает объект по левому краю окна, текст обтекает его справа. 

middle 

Выравнивание середины объекта по базовой линии текущей строки. 

right 

Выравнивает объект по правому краю окна, текст обтекает слева. 

texttop 

Верхняя граница объекта выравнивается по самому высокому текстовому элементу текущей строки. 

top 

Верхняя граница объекта выравнивается по самому высокому элементу текущей строки. 

Значение по умолчанию

bottom

Пример 2. Выравнивание объекта

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Тег EMBED, параметр align</title>

 </head>

  <body> 

   <embed src="movie.avi" width="400" height="300" align="left"></embed>

   Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh 

   euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. 

  </body>

</html>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
  <title>Тег EMBED, параметр align</title>
 </head>
  <body> 

   <embed src="movie.avi" width="400" height="300" align="left"></embed>
   Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh 

   euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. 

  </body>
</html>

Параметр HEIGHT и WIDTH

Описание

Параметр height устанавливает высоту объекта, а width — его ширину. В заданные размеры входит не только само изображение, например в случае воспроизведения видеофайла, но и панель управления им, включая кнопки проигрывания, паузы, остановки и т.д. По этой причине на размер отображаемого объекта влияет тип файла и применяемый плагин. 

Если используется процентная запись, то размеры объекта вычисляются относительно родительского элемента — контейнера, где находится тег <EMBED>. В случае отсутствия родительского контейнера, в его качестве выступает окно браузера. Иными словами, width="100%" означает, что объект будет занимать всю доступную ширину веб-страницы. 

Несмотря на заданные размеры объекта, его исходные пропорции сохраняются, но в случае явного диссонанса высоты и ширины добавляется пустое пространство по вертикали или горизонтали. 

Синтаксис

<embed height="ширина" width="высота">...</embed>

Обязательные параметры

Да.

Аргументы

Любое целое положительное число в пикселах или процентах. 

Значение по умолчанию

Нет.

Параметр HIDDEN

Описание

Параметр hidden представляет собой выключатель, который определяет, отображать объект в окне браузера или нет. Это особенно удобно для скрытия панели управления при воспроизведении фоновой музыки. Если этот атрибут указан, значение параметров width и height игнорируется. 

Синтаксис

<embed hidden>...</embed>

Аргументы

Нет.

Значение по умолчанию

По умолчанию этот параметр выключен.

Пример 3. Сокрытие объекта

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Тег EMBED, параметр hidden</title>

 </head>

 <body>

   <embed src="jazz.mp3" hidden></embed>

   Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh 

   euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. 

 </body>

</html>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
  <title>Тег EMBED, параметр hidden</title>
 </head>
 <body>
   <embed src="jazz.mp3" hidden></embed>
   Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh 

   euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. 

 </body>
</html>
Параметр HSPACE и VSPACE

Описание

Для любого объекта можно задать невидимые отступы по горизонтали и вертикали с помощью параметров hspace и vspace. Особенно это актуально при обтекании объекта текстом, в этом случае необходимо вокруг него добавить пустое пространство.

Синтаксис

<embed hspace="отступ по горизонтали" vspace="отступ по вертикали">...</embed>

Аргументы

Любое целое положительное число в пикселах.

Значение по умолчанию

0

Пример 4. Отступы вокруг объекта

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Тег EMBED, параметр hspace и vspace</title>

 </head>

 <body>

   <embed src="banner.swf" width="600" height="200" 

   type="application/x-shockwave-flash" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" 

   hspace="10" vspace="10"></embed>

 </body>

</html>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
  <title>Тег EMBED, параметр hspace и vspace</title>
 </head>
 <body>
   <embed src="banner.swf" width="600" height="200" 

   type="application/x-shockwave-flash" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" 

   hspace="10" vspace="10"></embed>
 </body>
</html>

Параметр PLUGINSPAGE

Описание

Если браузер не поддерживает указанный тип файлов заданный параметром src, то pluginspage используется для того, чтобы перейти по указанному адресу, откуда можно скачать и установить необходимый плагин. Браузер сообщает пользователю, что требуемого плагина для отображения файла нет, и запрашивает, загружать его или нет.

Синтаксис
<embed pluginspage="URL">...</embed>

Аргументы
Любой корректный URL (Universal Resource Locator, универсальный указатель ресурсов).

Значение по умолчанию

Нет.

Пример 5. Адрес требуемого плагина

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Тег EMBED, параметр pluginspace</title>

 </head>

 <body>

  <embed src="ban.swf" width="200" height="200" 

  type="application/x-shockwave-flash" 

  pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"></embed>

 </body>

</html>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
  <title>Тег EMBED, параметр pluginspace</title>
 </head>
 <body>
  <embed src="ban.swf" width="200" height="200" 

  type="application/x-shockwave-flash" 

  pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"></embed>
 </body>
</html>
Параметр SRC

Описание

Параметр src указывает путь к файлу, который необходимо загрузить в окно браузера. Браузер анализирует расширение файла и решает по нему, какой плагин или внешняя программа требуется для отображения файла. 

Синтаксис
<embed src="URL">...</embed>

Аргументы

В качестве значения принимается полный или относительный путь к файлу. 

Значение по умолчанию

Нет.

Параметр TYPE

Описание

Не всегда браузер может распознать тип файла по его расширению. В таких случаях лучше указывать его тип с помощью параметра type, который устанавливает MIME-тип для данных.

Синтаксис
<embed type="MIME-тип">...</embed>

Аргументы

Имя MIME-типа в любом регистре. Допускается устанавливать сразу несколько значений, разделяя их запятыми. 

Значение по умолчанию

Нет.

Для вставки фонового звука на HTML страницу используется следующая конструкция:

<bgsound src="http://site.ru/music.wav" loop="10" volume="-1000" balance="-2500">

Данный элемент необходимо поместить в служебной информации, т. е. между тегами <HEAD></HEAD>.
Далее находится описание каждого параметра данной конструкции. 
Элемент Bgsound
Не имеет конечного тега и используется для задания фонового звучания сразу же после загрузки страницы. 

Имеет атрибуты:

Атрибут: Src 

Этот атрибут задает путь (URL) до звукового файла. 

Записывается так: 

<bgsound src="http://site.ru/music.wav"> 

Атрибут: Loop 

Определяет количество проигрываний звукового файла. Принимает числовые значения "1", "2", "3" и т.д.. А также значение "infinite" или "-1", что является одним и тем же и означает "бесконечное число проигрываний". 

Записывается так: 

<bgsound src="http://site.ru/music.wav" loop="-1"> 

Атрибут: Volume 

Регулирует уровень громкости фонового звучания. Имеет числовые значения от "0" и до "-10 000". То есть отнимает указанное значение от настоящего уровня громкости на компьютере пользователя. 

Записывается так: 

<bgsound src="http://site.ru/music.wav" volume="-1000"> 

Атрибут: Balance 

Определяет баланс звучания. Имеет числовые значения в промежутке между "-10 000" и "+10 000". Значения со знаком "-" передают большее звучание левому динамику, значения с "+" правому. 

Записывается так: 

<bgsound src="http://site.ru/music.wav" balance="-2500"> 

Тег <BGSOUND>

	Браузер
	[image: image14]Internet Explorer
	[image: image15]Netscape
	[image: image16]Opera
	[image: image17]Safari
	[image: image18]Firefox

	Версия
	5.5
	6.0
	7.0
	8.0
	8.0
	9.0
	7.0
	8.0
	9.2
	9.5
	1.3
	2.0
	3.1
	1.5
	2.0
	3.0

	Поддерживается
	Да
	Да
	Да
	Да
	Нет
	Нет
	Да
	Да
	Да
	Да
	Нет
	Нет
	Нет
	Нет
	Нет
	Нет


Описание

Тег <BGSOUND> определяет музыкальный файл, который будет проигрываться на веб-странице при ее открытии. Громкость, продолжительность звучания музыки и другие характеристики определяются с помощью параметров тега, а также могут управляться через скрипты. Этот тег должен размещаться только в контейнере <HEAD>. 

Тег <BGSOUND> не входит в спецификацию HTML и при его использовании код не пройдет валидацию. К тому же пользователи, как правило, отрицательно относятся к музыке, которая играет на сайте, поэтому используйте эту возможность с осторожностью и по необходимости.

Синтаксис
<head>  <bgsound ...> </head>

Параметры
balance 

Управляет балансом звука между правой и левой колонками. 

loop 

Устанавливает, сколько раз проигрывать музыкальный файл. 

src 

Путь к музыкальному файлу. 

volume 

Задает громкость звучания музыки. 

Закрывающий тег

Не обязателен.

Пример 1. Использование тега <BGSOUND>

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

2. <html>  

3.  <head>  

4.   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">  

5.   <title>Тег BGSOUND</title>  

6.   <bgsound src="town.mid" loop="-1">    

7.  </head>    

8.  <body>  

9.   ...   

10.  </body>  

11. </html>  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Тег BGSOUND</title>

  <bgsound src="town.mid" loop="-1"> 

 </head> 

 <body>

  ...

 </body>

</html>

Описание параметров тега <BGSOUND>

Параметр BALANCE

	HTML:
	3.2
	4
	XHTML:
	1.0
	1.1


Описание

Регулирует громкость звучания в левой и правой колонках. Этот атрибут не может быть изменен динамически с помощью скриптов. 

Синтаксис

<bgsound balance="число">

Аргументы

Целое число от -10000 до 10000. Значение ноль служит для баланса громкости, отрицательные числа увеличивают громкость в левой колонке, а положительные — в правой.

Значение по умолчанию

0

Пример 2. Баланс звука в колонках

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

2. <html>  

3.  <head>  

4.   <title>Тег BGSOUND, параметр balance</title>  

5.   <bgsound src="town.mid" balance="3000">  

6.  </head>    

7.  <body>  

8.   ...    

9.  </body>  

10. </html>  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <title>Тег BGSOUND, параметр balance</title>

  <bgsound src="town.mid" balance="3000">

 </head> 

 <body>

  ... 

 </body>

</html>

Параметр LOOP

	HTML:
	3.2
	4
	XHTML:
	1.0
	1.1


Описание

Устанавливает, сколько раз проигрывать музыкальный файл. Если аргумент отсутствует, то музыка проигрывается только один раз. 

Синтаксис

<bgsound loop="число">

Аргументы

Значение 0 проигрывает файл один раз, -1 проигрывает музыку до тех пор, пока текущая веб-страница открыта. Любое целое положительное число заставляет браузер проигрывать музыкальный файл указанное число раз.

Значение по умолчанию

-1

Пример 3. Зацикливание мелодии

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

2. <html>  

3.  <head>  

4.   <title>Тег BGSOUND, параметр loop</title>  

5.   <bgsound src="town.mid" loop="3">  

6.  </head>    

7.  <body>  

8.   ...    

9.  </body>  

10. </html>  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <title>Тег BGSOUND, параметр loop</title>

  <bgsound src="town.mid" loop="3">

 </head> 

 <body>

  ... 

 </body>

</html>

Параметр SRC

	HTML:
	3.2
	4
	XHTML:
	1.0
	1.1


Описание

Путь к музыкальному файлу, который будет проигрываться на веб-странице. Список допустимых типов файлов зависит от браузера и его настроек, но популярные форматы, например, MIDI поддерживается браузером без установки дополнительных плагинов. 

Синтаксис

<bgsound src="URL">

Аргументы

В качестве значения принимается полный или относительный путь к файлу. 

Значение по умолчанию

Нет.

Пример 4. Путь к музыкальному файлу

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

2. <html>  

3.  <head>  

4.   <title>Тег BGSOUND, параметр src</title>  

5.   <bgsound src="/html/example/town.mid">  

6.  </head>    

7.  <body>  

8.   ...    

9.  </body>  

10. </html>  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

 <head>

  <title>Тег BGSOUND, параметр src</title>

  <bgsound src="/html/example/town.mid">

 </head> 

 <body>

  ... 

 </body>

</html>

Параметр VOLUME

	HTML:
	3.2
	4
	XHTML:
	1.0
	1.1


Описание

Задает громкость звучания музыки на веб-странице. По умолчанию уровень звука устанавливается максимальным и зависит от текущих настроек оборудования и операционной системы. Поэтому громкость можно только уменьшать, присваивая параметру volume отрицательное значение. Чем это число больше, тем тише звучит музыка на веб-странице. 

Синтаксис

<bgsound volume="число">

Аргументы

Целое число от -10000 до 0. Ноль соответствует максимальной громкости звучания.

Значение по умолчанию

0

Пример 5. Громкость мелодии

HTML 4.01IE 5.5IE 6IE 7Op 9.5Sa 3.1Ff 2.0Ff 3.0
1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">  

2. <html>  

3.  <head>  

4.   <title>Тег BGSOUND, параметр volume</title>  

5.   <bgsound src="town.mid" volume="-1000">  

6.  </head>    

7.  <body>  

8.   ...    

9.  </body>  

10. </html>  


Для вставки видео или звукового файла используется следующая конструкция:
 

<IMG DYNSRC="Путь и имя видео или звукового файла" START="Условие запуска видио" WIDTH="Ширина экрана в пикселях" HEIGHT="Высота экрана в пикселях">

Где START="Условие запуска видео" - может принимать следующие значения:
       START="FILEOPEN" - автоматический старт
       START="MOUSEOVER" - при щелчке мыши

Например
<IMG DYNSRC="FULM.AVI" START="FILEOPEN" WIDTH="200" HEIGHT="250">

Например, звуковой файл Vernisaj.wav с музыкой "Ах, вернисаж" можно поместить в отдельную папку со звуками "sound" и написать следующую строку в html-документе: 

<a href="sound/Vernisaj.wav">Ах, вернисаж</a>  

Для того, чтобы заставить персонаж издавать звуки, например, заставить собаку лаять, надо создать звуковой файл с лаем собаки, например "Dog.wav", сохранить его в папке "sound" и написать следующую строчку в html-документе:

<a href="sound/Dog.wav"> <img src="image/sobaka.gif"></a>,

где sobaka.gif – файл с изображением собаки, а затем кликнуть мышкой на изображении.


Можно разместить кнопку под изображением, и тогда персонаж будет издавать звук при нажатии мышкой на кнопку:

<img src="image/sobaka.gif"> <br> 

<a href="sound/Dog.wav"> <img src="image/golos.jpg"></a>

Тема 11.  Разработка HTML-страниц при помощи текстового процессора Microsoft Word

Создание Web-страниц 

Создать новую Web-страницу с помощью Microsoft Word можно одним из двух способов: с помощью мастера или шаблона, либо преобразовать существующий документ Word в формат HTML, используемый для Web-страниц. Для использования мастера (или шаблона) достаточно воспользоваться вкладкой Web-страницы меню Создание документа. Далее следует воспользоваться указаниями мастера, отвечая на его вопросы и заполняя соответствующие поля и графы нужным текстом. Выполнение этих действий не вызовет трудностей у пользователей, владеющих основами работы в Microsoft Word. Другим способом является преобразование существующего документа Word в формат HTML. Это простейшая операция, однако здесь могут возникать некоторые проблемы, описываемые ниже в данной главе. 

Создав HTML-документ одним из приведенных выше способов, можно в дальнейшем выполнять его редактирование. Для этого в Word предусмотрены специальные панели инструментов, команды меню и функции. Краткому описанию этих возможностей и посвящена данная глава. 

Создание маркированных и нумерованных списков на Web-страницах 

Так же, как и в документах Word, в Web-страницах можно создавать списки. Списки в HTML могут быть маркированные (Bulleted) и нумерованные (Numbered). В маркированных списках могут употребляться стандартные маркеры, реализация вида которых возлагается на браузер, а также графические изображения, загружаемые из отдельного файла. Для нумерованных списков могут быть использованы арабские или римские цифры, а также латинские буквы. Более подробная информация о правилах организации списков приводится в соответствующей главе. 

Создание списков выполняется точно так же, как и в обычных документах Word. Выделите текст, который должен быть представлен в виде списка, и выберите пункт Список из меню Формат. Будет выдана панель Список, содержащая две вкладки — Маркированный  и Нумерованный
При создании маркированного списка можно выбрать один из трех стандартных маркеров или одно из предлагаемых графических изображений. Воспользовавшись кнопкой Другой можно в качестве маркера выбрать любой существующий графический файл. В зависимости от выбора типа маркеров список в HTML будет реализован по-разному. Если выбран один из трех стандартных маркеров, то список будет сформирован с помощью тэга <UL> и элементов списка <LI>. При этом будет генерироваться одна из следующих строк кода HTML: 

<UL> — для первого стандартного маркера (маленький черный кружок) 

<UL TYPE="CIRCLE"> — для второго маркера (квадратик) 

<UL TYPE="SQUARE"> — для третьего маркера (закрашенный квадратик) 

Приведем пример. Пусть был создан следующий текст: 

Первый элемент списка 

Второй элемент списка 

Третий элемент списка 

При разметке этого текста как списка и выборе второго стандартного маркера будет сгенерирован следующий фрагмент кода HTML: 

<UL TYPE="CIRCLE"><FONT FACE="Times New Roman" SIZE=2> 

<LI>Первый элемент списка </LI> 

<LI>Второй элемент списка </LI> 

<LI>Третий элемент списка</LI></UL> 

</FONT> 

Если в качестве маркера выбирается графическое изображение, то список, по существу, не формируется, то есть специальный тэг списка <UL> использоваться не будет. Здесь каждый элемент списка будет выделен в отдельный абзац тэгом <P> и предварен ссылкой на встроенное изображение. Само графическое изображение маркера будет сохранено в том же каталоге, что и HTML-файл. Для приведенного примера при выборе одного из графических маркеров будет сгенерирован следующий код: 

<DIR> 

<P><IMG SRC="Bullet5.gif" WIDTH=13 HEIGHT=13><FONT SIZE=5> </FONT> 

<FONT FACE="Times New Roman" SIZE=5>Первый элемент списка </P> </FONT> 

<P><IMG SRC="Bullet5.gif" WIDTH=13 HEIGHT=13><FONT SIZE=5> </FONT> 

<FONT FACE="Times New Roman" SIZE=5>Второй элемент списка </P> </FONT> 

<P><IMG SRC="Bullet5.gif" WIDTH=13 HEIGHT=13><FONT SIZE=5> </FONT> 

<FONT FACE="Times New Roman" SIZE=5>Третий элемент списка</P> 

</DIR> 

</FONT> 

Выбор фона создаваемого документа 

Чтобы сделать Web-страницы более привлекательными, часто используют различные фоновые изображения, в том числе текстурную заливку. 

Чтобы задать цвет фона Web-страницы или добавить фоновое изображение, следует воспользоваться командой Фон меню Формат (Format/Background). После выполнения этой команды появится диалоговая панель, с помощью которой можно выбрать требуемый цвет фона документа из списка основных или дополнительных цветов или же задать изображение, которое будет служить фоновым. Для выбора фонового изображения необходимо нажать кнопку Способы заливки (Fill Effects), при этом появится панель Заливка (Fill Effects) с вкладкой Текстура (Texture), из которой можно подобрать нужное изображение.Кроме стандартных текстур, отображаемых на вкладке Текстура, в качестве фонового изображения можно использовать любой рисунок. Для этого нажмите кнопку Другая текстура и укажите файл, содержащий нужный рисунок.

Если будет определен цвет фона документа, то выбранное значение сохраняется в HTML-документе в качестве значения параметра BGCOLOR тэг <BODY>. При задании фонового изображения имя соответствующего файл графического изображения будет являться значением параметра BACKGROUND Приведем примеры обоих вариантов: 

<BODY LINK="#0000ff" VLINK="#800080" BGCOLOR="#ccffff"> 

<BODY LINK="#0000ff" VLINK="#800080" BACKGROUND="Image15.jpg"> 

При создании Web-страницы фоновое изображение сохраняется в виде отдельного файла, например image.gif, который помещается в тот же каталог, что и сама Web-страница. 

На Web-страницах можно использовать встроенные стили, соответствующие форматированию, принятому для языка HTML. Стиль назначается тексту Web-страниц так же, как документам Word, однако в работе стилей есть некоторые различия. 

При создании Web-страницы в Word стили HTML добавляются в список стилей на панели форматирования и в диалоговом окне Стиль (меню Формат). Один из стилей символов Разметка HTML специально предназначен для записи исходных кодов HTML вручную. 

Специальные стили HTML, например Адреса и Н2, непосредственно генерируют соответствующие команды языка HTML; поэтому изменения, внесенные в эти стили, не сохраняются. При внесении изменений во встроенный стиль Word, например Заголовок 1, связанное с этим стилем форматирование будет перенесено на соответствующую команду HTML, если такое форматирование поддерживается HTML. 

Допускается создание и изменение собственных стилей. При сохранении страницы в формате HTML преобразуется только форматирование, поддерживаемое языком HTML, при этом все другие виды форматирования будут утрачены. 

Непосредственное редактирование HTML-кода 

Microsoft Word 97 рассчитан прежде всего на создание и изменение Web-страниц в визуальном режиме без явного применения тэгов HTML. Однако при необходимости на созданную страницу можно вручную вставить собственные коды HTML. Есть два пути решения этой задачи. Во-первых, можно редактировать HTML-код в режиме просмотра исходных кодов Web-страницы, а во-вторых, присвоить тексту специальный стиль Разметка HTML. 

Перейти в режим просмотра исходных кодов Web-страницы можно, выполнив пункт Источник HTML в меню Вид. До того, как выполнить переход в этот режим, следует выполнить сохранение файла. Если этого не сделано, то будет выдано предупреждающее сообщение. В режиме просмотра исходных кодов Word можно использовать в качестве обычного текстового редактора, изменяя текст кода HTML. Обратный переход выполняется кнопкой Закрыть источник HTML. При этом переходе также выдается предупреждающее сообщение о необходимости сохранения сделанных изменений. 

Другой путь состоит в записи необходимых HTML-кодов при работе в режиме визуального редактирования. При этом не требуется переходить в иной режим работы. Чтобы указать, что введенный текст является исходным кодом HTML, необходимо пометить его специальным стилем символов Разметка HTML. Этот стиль делает текст скрытым, поэтому, чтобы видеть его, нужно работать в режиме просмотра непечатаемых символов. Переключение данного режима осуществляется кнопкой Непечатаемые символы. 

Работа с таблицами на Web-страницах не отличается от работы с таблицами в документах Word. Для создания таблицы можно использовать два способа: вставить таблицу, воспользовавшись командой Добавить таблицу из меню Таблица (для этого случая необходимо задать размеры создаваемой таблицы) или путем преобразования существующего текста с разделителями (символ абзаца, символ табуляции, точка с запятой или иной символ) в таблицу (пункт Преобразовать в таблицу из меню Таблица). Для редактирования структуры таблицы используется команда Нарисовать таблицу. При этом возникнет панель инструментов Таблицы и границы, содержащая кнопки для изменения параметров таблицы. 

Таблицы и границы 
Например, если добавить таблицу размером 4x2, то Word создаст следующий код: 

<TABLE CELLSPACING=0 BORDER=0 CELLPADDING=7 WIDTH=638> 

<TR><TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

<TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

</TR> 

<TR><TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

<TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

</TR> 

<TR><TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp; </TD> 

<TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

</TR> 

<TR><TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

<TD WIDTH="50%" VALIGN="TOP">&nbsp;</TD> 

</TR> 

</TABLE> 

Так как на Web-страницах таблицы часто используются как скрытое средство форматирования (например, для обеспечения требуемого взаимного расположения текста и рисунков), вставляемые в текст таблицы по умолчанию не имеют границ. Для добавления границ к таблицам используйте команду Границы (меню Таблица). 

После создания таблицы можно заняться изменением ее параметров. Для этого следует воспользоваться пунктом Свойства таблицы или пунктом Свойства ячейки. 

Читатели, имеющие опыт работы с таблицами в документах Word, сразу же смогут создавать таблицы и для HTML-документов. При отсутствии такого опыта можно научиться создавать таблицы по любой книге, посвященной работе с Microsoft Word, или воспользоваться справкой. Поэтому мы не будет здесь более подробно освещать вопросы создания таблиц, а отметим лишь некоторые особенности. 

Поскольку возможности форматирования HTML-документов уступают аналогичным возможностям документов Word, то часто при преобразовании в HTML-документ некоторые элементы форматирования могут быть потеряны или изменены. Более того, даже при работе в режиме создания HTML-документа можно сконструировать на экране такую таблицу, которая не может быть в точно таком же виде отображена браузерами. 

Вторая строка таблицы содержит на одну ячейку больше, чем остальные строки. Язык разметки HTML не допускает ситуации, когда в разных строчках содержится разное число ячеек. Точнее, если при записи данных для отдельных строк указывается меньшее количество ячеек, чем в остальных строках, то браузеры автоматически добавляют недостающее число ячеек, считая, что они пустые. Естественно, при подсчете числа ячеек учитываются протяженные ячейки, которые занимают несколько смежных ячеек. (Напомним, что для протяженной ячейки требуется указать параметр COLSPAN с соответствующим значением.) Поэтому очевидно, что приведенный пример не может точно также отображаться браузерами. Редактор Word должен каким-то образом учитывать сложившуюся ситуацию. Чтобы убедиться в этом, достаточно сохранить редактируемый документ в файле и вновь его загрузить в редактор. Заметим, что можно сделать даже проще, а именно, перейти в режим просмотра исходного кода документа, а затем вернуться обратно. При этих переходах предлагается сохранять изменения в файле, поэтому результат будет тот же. В результате этих действий вид таблицы изменится. Заметим, что редактор не создал дополнительной пустой ячейки, а растянул последнюю ячейку первой и третьей строк на две, создав протяженные ячейки. 

3. При сохранении Web-страницы в формате HTML все изображения преобразуются в формат GIF или JPEG. При этом в формате JPEG сохраняются только те изображения, которые исходно были записаны в этом формате. Все остальные форматы графических файлов преобразуются в GIF. Чтобы вставить рисунок в Web-страницу, выберите команду Рисунок в меню Вставка, а затем команду Из файла или Картинки. 

Если рисунок вставляется из файла, при сохранении он копируется в ту же папку, что и Web-страница, если не установлен флажок Связь с файлом. Если флажок Связь с файлом установлен, можно задать ссылку на рисунок в заданном каталоге, как на другой Web-узел. 

Вставленный на Web-страницу рисунок по умолчанию выравнивается по левому полю. Чтобы задать взаимное расположение текста и рисунка, следует выделить рисунок и выбрать соответствующую команду в меню Формат или на панели инструментов Рисование. 

<IMG SRC="Image28.gif" WIDTH=213 HEIGHT=356 ALIGN="RIGHT" HSPACE=12> 

<FONT FACE="Times New Roman" SIZE=5 COLOR="#000000">

<P>Пример вставки изображения в текст HTML-документа. Этот рисунок взят из подборки Microsoft Clip Gallery и располагается на странице с выравниванием по правому краю.</P>

</FONT> 

Заметим, что Word автоматически нумерует рисунки, которые конвертируются из других форматов. В данном примере изображение, взятое из сборника рисунков Clip Gallery, было преобразовано в формат GIF и сохранено с именем Image28.gif. 

Создание форм на Web-страницах 

Редактор Word 97 имеет набор инструментов для создания форм и задания свойств их элементов. Образцы форм, например формы для опроса, предоставляются мастером Web-страниц. С помощью мастера можно создать основные формы, а затем отредактировать их в соответствии с конкретными задачами. Если нужной формы нет в мастере, ее можно создать, вводя необходимые элементы управления. Для этого необходимо перейти в режим конструктора, воспользовавшись соответствующим режимом меню Вид. Затем нужно выбрать необходимые элементы из появившейся панели Элементы управления и разместить их в форме. 

Например, если разместить в форме строку ввода текста и две кнопки Submit и Reset, то будет создан следующий код: 

<FORM> 

<P> 

<INPUT TYPE="TEXT" WIDTH="28"> 

</P> 

<P> 

<INPUT TYPE="SUBMIT"> 

</P> 

<P> 

<INPUT TYPE="RESET"> 

</P> 

</FORM> 

Заметим, что свойства элементов управления можно изменять, нажимая кнопку Свойства или выполняя двойной щелчок мышью на выбранном элементе. 

Примечания часто используются при работе нескольких пользователей с одним документом, каждый из которых вносит свои ремарки. Добавление примечаний в документ выполняется в пункте Примечание меню Вставка (Insert/Annotation). Как правило, в окончательный документ примечания не вносятся, а используются в качестве рабочих записей отдельных разработчиков или рецензентов документа. Примечания похожи на сноски (Footnote) тем, что при вставке в документ примечания в то место, к которому оно относится, ставится специальный символ, а сам текст примечания, как и текст сноски, вводится в отдельном окне. Примечания нумеруются последовательно, но в отличие от сносок, в символ примечания добавляются инициалы автора данного примечания. Word позволяет также вставлять звуковые примечания, если компьютер оснащен звуковой платой и микрофоном. 

Все примечания и сноски, вставленные в документе Word, при преобразовании в формат HTML теряются. Это указано в приведенной выше таблице, где также дается рекомендация по вставке примечаний в HTML-документ. Для этого достаточно выделенный текст пометить стилем Примечание (Comment). Этот совет компании Microsoft нуждается в комментариях. 

Использование этого стиля приводит к тому, что весь текст, помеченный данным стилем, обрамляется парой тэгов <COMMENT> и </COMMENT>. Этот тэг служит для отметки примечаний (часто их называют комментариями), которые игнорируются браузерами и часто служат лишь для заметок автора HTML-документа. Такой подход к реализации комментариев в HTML имеет существенный недостаток. Дело в том, что тэг <COMMENT> не распознается некоторыми браузерами. Он не входил в спецификацию HTML 3.2 и был введен лишь в спецификации HTML 4.O. До сих пор этот тэг не распознается браузером Netscape (вплоть до версии 4.7). Впервые этот тэг был использован в браузере Mosaic и вскоре был включен в Microsoft Internet Explorer. 

В настоящее время стало общепринятым записывать комментарии, обрамляя их совокупностью символов <!-- и -->. Этот вариант записи комментариев распознается всеми ведущими браузерами и давно входит в спецификацию HTML. Ясно, что компания Microsoft мало заботится о совместимости с другими браузерами, однако на сегодняшний день забывать о значительной роли браузера Netscape не следует. Браузер Netscape проигнорирует тэг <COMMENT> при отображении документа на экране и весь текст комментария появится на экране, что вряд ли соответствует замыслам автора документа. Исходя из приведенных соображений рискнем дать следующий совет, входящий в противоречие с рекомендациями разработчиков Word 97. 

Тема 12. Динамический НТМL
Технология каскадных таблиц стилей CSS (Cascading Style Sheets)  предложена W3C Консорциумом как средство задания параметров оформления элементов HTML и XML документов. В 1996 году была опубликована Спецификация CSS1 (Каскадные таблицы стилей

первого уровня). Уже в спецификации HTML 4.0 от 1997 года целый ряд привычных ранее элементов и атрибутов, связанных с оформлением веб-документов, был объявлен "нежелательным". Одна из основных концепций HTML 4 состоит в том, что следует разделять описание структуры и внешнего представления. Именно, язык разметки HTML следует использовать для описания структуры документа, в то время как параметры внешнего отображения следует задавать с помощью каскадных таблиц стилей CSS. Таким образом, сфера применения CSS была четко определена, что привело к дальнейшему продуктивному развитию этой технологии. Спецификация CSS2 (Каскадные таблицы стилей второго уровня) от

12 мая 1998 года предоставила разработчикам дополнительные возможности. Удобство разработки и модификации оформления сайта с использованием CSS трудно переоценить. Спецификация CSS3 (Каскадные таблицы стилей третьего уровня) на момент написания данного пособия все еще не получила статус стандарта, хотя уже достаточно давно ряд предложенных в ней новых возможностей реализован в браузере Mozilla. По существу, применение CSS позволяет переопределить стилевые таблицы браузера, применяемые по умолчанию, и задать свои параметры отображения для любого элемента документа. Применение CSS позволяет задать почти все желаемые параметры внешнего отображения для всех структурных элементов HTML: разделов, абзацев, заголовков, списков, гиперссылок, графических объектов, таблиц, элементов форм и т.д. Набор этих параметров весьма широк. Например, это свойства шрифта: цвет, гарнитура и размер (в любых единицах измерения от пиксела до дюйма); рамки любых цветов и стилей; поля и отступы; позиционирование с точностью до пиксела; параметры видимости и прозрачности. Можно определять и универсальные правила стиля, не связанные с единицам, которые определяет сам разработчик. Но самое главное – набор правил стиля можно объявить в отдельном файле и применять к документам всего сайта. Такой подход является наиболее конструктивным с точки зрения разработки и дальнейшего сопровождения веб-ресурса. Ведь достаточно изменить в этом файле некое правило стиля, и изменения сразу отразятся во всех документах сайта.

Современные браузеры поддерживают основные возможности CSS, но, к сожалению, с некоторыми нюансами, не позволяющими в полной мере использовать CSS для описания внешнего представления, оставив HTML лишь описание структуры. Скажем, при всем желании следовать правильной концепции и использовать пресловутую «верстку с помощью div-ов», многие до сих пор (впрочем, вполне эффективно) используют для компоновки страницы таблицы HTML. И основная причина, на мой взгляд, лишь в том, что определенные свойства стиля по-разному трактуются основными современными браузерами. С другой стороны, браузеры разных компаний-разработчиков могут предлагать свои, находящиеся вне стандарта, свойства стиля. Некоторые подобные возможности стилевых описаний представляются весьма актуальными, например, предложенные Microsoft и поддерживаемые только Internet Explorer фильтры и переходы. Так или иначе, зачастую возникает проблема совместимости с разными браузерами, и приходится идти на компромисс, не в полной мере используя возможности CSS.
Уже изученных нами основ HTML вполне достаточно, чтобы понять простую истину: описание необходимых элементов языка разметки гипертекста — чрезвычайно сложное и утомительное занятие. Представьте себе, что разрабатываемая вами web-страничка содержит десять абзацев текста, которые необходимо расположить по всей ширине окна броузера, и двадцать иллюстраций, которые нужно выровнять по центру экрана. Это означает, что вы должны будете десятьраз записать в коде html-документа теги <Р ALIGN="JUSTIFY"></P> и двадцать раз употребить теги <CENTER> </CENTER> либо столько же раз указывать атрибут ALIGN="CENTER" в директиве <IMG>. А если вы формируете на экране сложную таблицу, каждая из пятидесяти ячеек которой должна иметь высоту ровно 20 пикселов? Представляете, сколько раз вам придется специфицировать атрибут HEIGHT, чтобы получить требуемую высоту ячеек в броузерах всех типов? Копирование команд через буфер обмена и использование WYSIWYG-редакторовв данной ситуации обычно не облегчает задачу, поскольку в первом случае вам, скорее всего, надоест щелкать мышью прежде, чем все необходимые директивы будут помещены в соответствующие строки кода, а во втором случае сгенерированный программой код все равно потребует длительного и тщательного редактирования.

Проблема заключается даже не в том, что при подготовке сложных страниц составление html-кода превращается в рутинную работу — это еще можно стерпеть. Хуже то, что по мере увеличения количества вставляемых вами в документ тегов растет и объем результирующего файла, что сказывается отнюдь неположительным образом на скорости его загрузки с сервера.

Выход нашелся достаточно быстро. Программисты компании-разработчика стандарта HTML, консорциума W3C, задумались: а нельзя ли описать все параметры используемых в коде web-страниц тегов один раз, да так, чтобы больше такой необходимости до момента окончания разработки каждого нового ресурса Интернета не возникало? Оказалось, что можно. Для этого и был создан новый стандарт CSS (Cascading Style Sheets — Каскадные таблицы стилей).

CSS в отличие от HTML использует несколько иной алгоритм описания элементов web-страниц. Один раз указав свойства каждого элемента в текстовом файле с расширением .ess и назначив им свойства стиля, вы можете затем подключить этот файл к html-документу, заставив клиентский броузер считывать значения параметров каждого компонента web-страницы уже оттуда. Более того, поскольку стили описываются вами в отдельном файле, вы можете подключить его к неограниченному количеству различных документов, раз и навсегда отказавшись от необходимости назначать свойства каждому конкретному объекту. Чрезвычайно удобно, не так ли? Есть и еще одно неоспоримое преимущество использования CSS перед традиционным способом подготовки web-страниц, которое кажется неочевидным на первый взгляд: для того чтобы изменить стиль оформления какого-либо элемента всех web-страниц вашего сайта, достаточно немного подправить всего одну строку кода в одном файле. Теперь, полагаю, вы убедились в том, что метод описания стилей с помощью CSS является оптимальным для web-дизайна. Осталось только выяснить, как применить все эти преимущества на практике.

Селекторы

Итак, параметры и директивы CSS описываются по принятым в данном стандарте правилам в специальном файле с расширением .ess. Общий синтаксис записи стилей всех элементов HTML в таком файле выглядит следующим образом:

НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА (свойство: значение:}

В качестве названий элементов принимаются, как правило, теги HTML. Например, если вы хотите, чтобы все заголовки первого уровня в вашем html-доку-менте отображались синим цветом и имели размер в двадцать пикселов, присоединенный к web-страничке файл CSS должен включать следующую запись:

H1 {color: blue: font-size: 20pt;}

Такая директива CSS называется селектором. Все, что содержится в фигурных скобках справа от названия элемента, принято называть для простоты определением селектора. Каждое определение содержит перечисление свойств и значений. Описания всех свойств и значений заключаются в фигурные скобки и разделяются точкой с запятой. Очевидно, что селектор управляет внешней формой отображения объектов HTML и может содержать только те свойства и значения, которые характерны для того или иного элемента языка разметки гипертекста.

  Группировка селекторов

Если в нескольких разных селекторах используются одни и те же определения, с помощью языка CSS их можно сгруппировать между собой. Группировка селекторов в единую директиву осуществляется следующим образом: сначала идет перечисление через запятую всех элементов, использующих одинаковое определение, затем в фигурных скобках указываются их свойства и значения. Ниже приведены синтаксис записи и пример использования такой комбинированной директивы.

НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА-1. НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА-2. ... НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА-N {свойство: значение:}

Пример:

H1. Н2. НЗ. Н4 {font-family: Helvetica: color: red: font-size: 30pt:}

Аналогичным образом можно группировать между собой определения, описывая их наподобие некой «подпрограммы»:

НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА {Определение-1:Определение-2: Определение-N;}

На самом деле подобная запись идентична перечислению списка определений подряд, в одну строку, расположенную правее названия элемента и ограниченную фигурными скобками, однако в «развернутом» варианте читать листинг файла CSS гораздо проще и удобнее. Вот пример такого оформления определений:

Н1{

font-family: Helvetica;

font-style: italic:

font-Size: 30pt;

color: black:}

  Принцип наследования

Для элементов HTML, описанных в файле CSS, справедлив принцип наследования. Что это означает?

Предположим, в используемом вами файле CSS заголовкам первого уровня составляющих сайт документов присвоен стиль, определяющий отображение элементов <Н1> зеленым цветом. Однако для элемента выделения текста жирным шрифтом <STRONG> никакой цветовой спецификации не было задано. Теперь представим себе, что в коде одной из использующих CSS web-страниц встречается следующая директива:

<Н1>Каскадные таблицы стилей это <STRONG>Kpyтo!</STRONG></Hl>

В окне броузера слово «круто» отобразится жирным шрифтом зеленого цвета. Иными словами, элемент <STRONG> унаследовал присвоенные тегу <Н1> свойства, поскольку в предложенной выше строке последний является «старшим» тегом, директивой более высокого уровня.

Приведу другой пример. Положим, в файле CSS вы установили для элемента<Р> выравнивание по левой границе экрана, не указав каких-либо дополнительных параметров для элемента <IMG>. Если в коде html-документа вы заключите директиву вызова изображения в тег разметки текстового абзаца, как показано в следующем примере, то изображение автоматически будет позиционировано по левому краю окна броузера:

<P><IMG SRC="image.gif" WIDTH="310" HEIGHT="219"></P>

Именно на принципе наследования свойств одного элемента другим строится простой метод описания единых параметров отображения для всех видимых элементов web-страниц. Это описание можно осуществить с помощью всего одной строки кода. Не верите? Напрасно. Включите в листинг вашего ess-файласледующую директиву:

BODY{

background: white:

color: black:

font-family: sans-:erif;

font-size: l0pt:

}

Все элементы web-страниц по умолчанию являются дочерними директивами тега <BODY>, а значит, они будут автоматически

наследовать его свойства. Разумеется, существуют свойства, не наследуемые теми или иными элементами. Например, тег <HR>, отображающий в окне броузера горизонтальную разделительную линию, никоим образом не оперирует параметрами текста, поэтому он не сможет унаследовать, например, значение свойства font-size, определенное для тега <BODY>, даже несмотря на то, что последний является для него родительским.

Свойства элементов

В общих чертах мы разобрались в синтаксисе языка CSS, по крайней мере того его раздела, который описывает правила использования селекторов. Теперь давайте подумаем о том, какие именно элементы можно использовать в файлах CSS, какие свойства им можно присваивать и какие значения эти свойства могут принимать. Для простоты я предлагаю разделить все свойства и их значения на логические разделы по функциональному признаку, так, как это принято в большинстве технических спецификаций CSS.

Свойства шрифта

Свойства шрифта могут описывать элементы, содержащие текст. Среди них можно перечислить такие, как А, В, BODY, CAPTION, DD, DL, DT, EM,H1-H6, I, LI, P, SMALL, STRIKE, STRONG, TD, TH, U и некоторые другие. Данные элементы могут включать в себя в качестве описаний свойства, перечисленные ниже. Свойство font-family используют для указания шрифта или семейства шрифтов, которыми будет отображаться обрабатываемый элементом текст. Применять данное свойство следует достаточно осторожно, поскольку возможна ситуация, при которой указанного шрифта не окажется на компьютере пользователя. Если вы не уверены в том, что требуемый шрифт установлен в системе всех потенциальных посетителей вашего сайта, поместите на сервер данный шрифт в формате TTF (True Type Font) без использования архиваторов и укажите в значении свойства font-family URL к этому файлу так, как показано в предложенном ниже примере. Если клиентский броузер не обнаружит требуемого шрифта на машине пользователя, он, воспользовавшись указанным вами URL, загрузит и установит шрифт в автоматическом режиме.

Пример:

P {font-family: Aria! Black URL(' . ./fonts/arialblack.ttf'):}

URL шрифта можно указывать в виде как абсолютного адреса (например, http://www.myserver.ru/fonts/font_name.ttf), так и относительного (например, / fonts / f ontjiame. ttf).

Свойство font-size управляет размером шрифта. Значение этого свойства может быть указано как в абсолютных, так и в относительных величинах. Под абсолютными величинами подразумевается размер шрифта в условных пунктах(pt), сантиметрах (cm), миллиметрах (mm) или пикселах (рх). Относительные величины содержат указание на размер шрифта в процентах от высоты символов, принятой по умолчанию, или в виде следующих определений: smaller — самый маленький шрифт по отношению к установленному по умолчанию, small — маленький шрифт, medium — средний, large — большой шрифт и, наконец, larger — самый большой шрифт. Необходимо помнить, что использование абсолютных значений более предпочтительно, поскольку относительные значения броузеры разных версий могут трактовать весьма различным образом.

Пример:

H1 {font-size: 30pt;}

Н2 {font-size: 100рх:}

H4 {font-size: 60%;}

Свойство font-weight оговаривает толщину символов используемого шрифта. Толщина может быть задана следующими определениями: normal — стандартное написание без каких-либо изменений, lighter — тонкий шрифт, bold —жирный шрифт и, наконец, bolder — очень жирный шрифт. Необходимо учитывать, что значения свойства font-weight обрабатываются интерпретаторами различных броузеров по-разному. Например, Microsoft Internet Explorer отображает текст, которому присвоен параметр bolder, так же, как текст, отмеченный значением bold, a Netscape Navigator отобразит его идентично тексту с параметром normal. К тому же Internet Explorer не умеет различать значения normal и lighter, поэтому эти отрывки текста отображаются в нем одинаковым образом.

Пример:

STRIKE {font-weight: bold:}

Свойство font-variant определяет регистр записи символов и может принимать одно из двух значений: normal — стандартное написание без каких-либо изменений и small-caps, когда все символы, описываемые данным элементом, превращаются в заглавные. Учтите, что свойство font-variant поддерживает только Microsoft Internet Explorer.

Пример:

CAPTION {font-variant: small-caps:}

Свойство font-style описывает правила начертания символов: normal — стандартное написание и italic — написание наклонным шрифтом.

Пример:

ЕМ {font-style: italic:}

Свойства текста

Свойства текста применяются практически ко всем элементам CSS, которые могут включать в себя или описывать текст, правда, с учетом некоторых ограничений в каждом отдельном случае.

Свойство text-align задает расположение текста относительно границ рабочего окна броузера или ячейки таблицы, иными словами — отвечает за выравнивание текстового блока. Соответственно, оно применяется совместно с так называемыми «блоковыми элементами», то есть элементами, поддерживающими отображение текстовых массивов: P, H1-H6, TD, TR и некоторыми другими.

Можно использовать одно из четырех значений данного свойства: left — выравнивание по левой границе экрана или ячейки таблицы, right — по правой границе, center — выравнивание по центру и justify — растягивание текста по всей ширине экрана или табличной ячейки.

Пример:

Р {text-align: justify;}

Свойство text-decoration. Управляет начертанием символов: с его помощью можно задать эффекты отображения зачеркнутого или подчеркнутого текста. Данное свойство может принимать одно из следующих значений: попе — отсутствие всяких эффектов, underline — подчеркнутый текст, line-through — перечеркнутый текст, overline — надстрочный текст и blink — мерцающий текст. Обратите внимание на то, что значение overline данного свойства не поддерживается броузером Netscape Navigator, а значение blink — наоборот, программой Microsoft Internet Explorer.

Пример:

A {text-decoration: none:}
Элемент А может быть представлен в тексте файла CSS с использованием четырех определений: link — просто размещенная на web-страницессылка, active описывает состояние ссылки, нажимаемой пользователем в данный момент времени, hover — состояние ссылки в момент, когда пользователь навел на нее курсор мыши и visited отображает посещенную ссылку. Определения состояний записываются через двоеточие после названия элемента, например, A: visited{color:2F4F4F;}.

Свойство text-indent, применяемое, как правило, совместно с элементом Р, указывает на отступ первой строки текстового блока в пикселах, сантиметрах, миллиметрах или в процентах от общей длины строки. Например, его используют для организации табулированных абзацных отступов, так называемых «красных строк».

Пример:

Р {text-indent: 30pt;}

Свойство line-height устанавливает межстрочный интервал текста web-страницы в пикселах, сантиметрах, миллиметрах или процентах от интервала, определенного по умолчанию. К этому свойству можно применить значение normal, оставляющее определенный в настройках клиентского броузера межстрочный интервал без изменений.

Пример:

Р { line-height: 5px;}

Свойство letter-spacing устанавливает расстояние между символами текста в пикселах, сантиметрах или миллиметрах, но распознается оно только броузером Microsoft Internet Explorer. Возможно использование атрибута normal, оставляющего межсимвольный интервал, принятый по умолчанию.

Пример:

Р { letter-spacing: Зрх:}

Свойство vertical-align определяет вертикальное выравнивание текста в ячейках таблиц или графических изображений в текстовом блоке и также не распознается броузером Netscape Navigator. Оно может принимать одно из следующих значений: top — позиционирование по верхней границе ячейки, middle — по центру ячейки, bottom — по нижней границе ячейки, baseline — по условной базовой линии, top-text — по верхней точке текстовой строки, bottom-text по нижней точке текстовой строки.

Пример:

ТО {vertical-align: top:}

IMG {vertical-align: top-text;}

Свойство text-transform задает трансформацию определяемого элементом текстового блока: normal — стандартное отображение текста без каких-либо изменений, capitalize — каждое слово абзаца начинается с заглавной буквы, при этом регистр символов, определенный в коде HTML, игнорируется; uppercase — все символы текста становятся заглавными и, наконец, lowercase — все символы становятся строчными. Это свойство поддерживается только броузером Microsoft Internet Explorer.

Пример:

CAPTION {text-transform: capitalize;}

Свойства цвета и фона

Свойство color определяет цвет любого элемента CSS.

Пример:

SMALL {color: red:}

Свойство background-color указывает на цвет фона какого-либо элемента, причем этот цвет устанавливается именно для отображения элемента, а не всего html-документа. Учтите, что интерпретаторы разных броузеров обрабатывают данное свойство неодинаковым образом: например, Netscape Navigator выделяет фоновым цветом сам элемент страницы, причем выделение ограничивается его видимой шириной, a Internet Explorer растягивает выделение на всю ширину страницы.

Пример:

H1 { background-color: #f00000;}

Свойство background-image устанавливает фоновое изображение всего документа или ячейки таблицы. С ним можно использовать параметр попе, указывающий на то, что данная страница не содержит фоновых изображений.

Пример:

BODY {background-image: URL(/images/picture.gif):}

Свойство background-repeat определяет параметры повторения (копирования)фонового изображения в разных направлениях видимой части html-документа.Может принимать одно их следующих значений: no-repeat — не повторять изображение; repeat — повторять изображение во всех направлениях; repeat-x —только по горизонтали; repeat-y — только по вертикали.

Пример:

BODY {background-repeat: no-repeat:}

Свойство background-attachment устанавливает правила скроллинга фонового изображения. Может принимать одно из двух значений: scroll заставляет фоновое изображение двигаться вместе с содержимым web-страницы при прокрутке документа, a fixed фиксирует изображение на экране.

Пример:

BODY { background-attachment: scroll:}

Свойство background-position, в случае если значение свойства background-repeat установлено repeat-x или repeat-y, позволяет зафиксировать положение фонового изображения. Оно может принимать следующие значения: top — позиционирование по верхней границе экрана, middle — по центру экрана, bottom — по нижней границе, left — выравнивание по левой границе экрана или ячейки таблицы, right — выравнивание по правой границе, center — выравнивание по центру. Можно также указать в качестве значения этого свойства расстояние от левой и верхней границы видимой части экрана до изображения в пикселах, миллиметрах или сантиметрах.

Пример использования:

BODY {background-position: 30cm 0cm;}

TD {background-position: middle:}

Свойства границ

Свойства margin-left, margin-right, margin-top и margin-bottom определяют значения отступов вокруг содержащего их элемента в пикселах, сантиметрах или миллиметрах соответственно слева, справа, сверху и снизу. Отступ представляет собой пустое пространство, не заполненное никакими другими элементами. Данные свойства могут применяться совместно с элементами изображений, абзацев, таблиц, любых других компонентов, для которых вы хотите указать описанные здесь значения.

Пример:

Р {margin-left: 20px;}

IMG{

margin-top: 10mm:

margin-left: 15mm;

margin-bottom: 10mm:

}

Свойства padding-left, padding-right, padding-top и padding-bottom, аналогично рассмотренным выше, описывают значения отступов от видимых рамок объектов HTML, например таблиц. Величина отступов также определяется в пикселах, сантиметрах или миллиметрах. Они могут применяться как вместе, так и по отдельности.

Пример:

TABLE {

padding-left: 10рх:

padding-right:10px;

padding-top: 15px:

padding-bottom: 15px:

}

Свойства border-top-width, border-bottom-width, border-right-width и border-left-width определяют толщину видимого обрамления объектов, например таблиц и их ячеек, по правилам, аналогичным записи свойств, указанных выше.

Пример:

TD{

border-top-width: 2px:

border-bottom-width: 2px:

border-right-width: 1mm:

border-left-width: 1mm;

}

Свойство border-color описывает цвет видимого обрамления объектов — рамок изображений и бордюров таблиц.

Пример:

TABLE (border-color: blue;}

Свойства списков

Свойства списков применяются для настройки отображения элементов нумерованных и маркированных списков, определяемых в коде HTML тегом <LI>.В языке CSS данному элементу присваиваются следующие свойства. Свойство list-style-type определяет внешний вид маркера нумерованного или маркированного списка и может принимать одно из перечисленных далее значений: попе — маркер списка не отображается; для маркированного списка disc — метка отображается в виде черного круга, circle — в виде полой окружности, square — в виде черного квадрата; для нумерованного списка decimal —метки отображаются в виде последовательности арабских чисел, lower-roman —в виде последовательности римских цифр, записанных в строчном регистре, upper-roman — в виде последовательности римских цифр в заглавном регистре, lower-alpha — в виде последовательности строчных букв, upper-alpha — в виде последовательности заглавных букв.

Пример:

LI {list-style-type: square:}

Свойство list-style-image позволяет назначить в качестве метки маркированного списка произвольное изображение.

Пример:

LI {list-style-image: URL(/images/marker.gif);}

Свойство list-style-position описывает позиционирование элементов списка и может принимать следующие значения: outside — позиционирование осуществляется по умолчанию и inside — позиционирование без отступа от левой границы рабочего окна броузера. Пример:

LI { list-style-position: inside:}

Вспомогательные свойства элементов

Свойства width и height определяют соответственно ширину и высоту объекта в пикселах, миллиметрах, сантиметрах или процентах от значения, принятого по умолчанию. Применяются они в основном для задания геометрических размеров изображений различной величины в случаях, когда их необходимо выровнять по вертикали или горизонтали. Данные свойства можно использовать как вместе, так и по отдельности.

Пример:

IMG {

height: 80%;

width: 120px:

}

Свойство float указывает на расположение какого-либо объекта в окне броузера относительно других объектов, размещенных рядом. Оно может приниматьодно из следующих значений: попе - расположение объекта по умолчанию, left - расположение объекта слева или right - расположение объекта справа.

Пример:

TD {float: left:}

Свойство clear описывает правила расположения других объектов вокруг данного элемента web-страницы. Принимает одно из следующих значений: попе - расположение объектов по умолчанию, left - расположение слева, right -справа и, наконец, both - расположение с двух сторон.

Пример:

IMG {clear: both;}

Свойство white-space применяется для управления отображением пробелов и переносов между элементами html-документа или словами текста. Свойство может использовать одно из следующих значений: normal — стандартное отображение текста, при котором несколько следующих подряд пробелов преобразуются в один, рге — допускается отображение нескольких символов пробела подряд и, наконец, nowrap - запрещен перенос строки в пределах действия элемента.

Пример:

Р {white-space: рге;}

Свойство display применяется для управления взаимным расположением текстовых строк и объектов на экране монитора. Может принимать одно из следующих значений: block — отображает перенос строки до и после объекта; list-item — переносит строку до и после объекта, а кроме того, добавляет в начало строки маркер, как в случае использования маркированного списка; inline - допускается отображение объекта на одной строке с другими элементами; none — объект не отображается.

Пример :

IMG {display: block;}

Классы

CSS является достаточно гибкой структурой, позволяющей описывать не только определенные параметры для каких-либо элементов таблицы стилей, но и назначать различные свойства одним и тем же ее элементам. Предположим, в тексте вашего html-документа встречается несколько вариантов расположения текста: часть абзацев позиционируется по всей ширине страницы, а часть — по ее левому краю. И в том и в другом случае для описания отрывков текста используется тег <Р>. Если вы назначите данному элементу те или иные свойства, представив его в качестве селектора в файле CSS, то все отрывки текста, помеченные в коде web-страницы тегом <Р>, будут представлены на экране одинаковым образом. Чтобы избежать этого, можно использовать в составе ess-файласпециальные кодовые объекты, называемые классами.

Существуют два метода использования классов. В первом случае класс можно представить как придуманное программистом уникальное имя-идентификатор какого-либо перечня свойств, предваряющееся символом точки и записанное исключительно с применением символов латинского алфавита и цифр. Оно ставится между названием элемента и его описанием. В общем виде синтаксис записи такой функции выглядит следующим образом:

НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА. имя класса {свойство: значение;}

Простым примером использования данной функции CSS может служить следующий отрывок текста ess-файла:

P.myclass {text-align: justify;}

В этом случае именем класса у вас служит символьный определитель «myclass». Теперь, если вы вызовете в коде web-страницы тег форматирования абзаца с указанием имени класса, данному абзацу будут присвоены значения, определенные в описании элемента <Р>:

<BODY>

<Р CLASS="myclass">Teкст, отформатированный согласно директивам CSS</P>

<Р>Текст. отформатированный по умолчанию</Р>

</BODY>

Очевидно, что теперь текст, заключенный в первую пару тегов <Р> и </Р>, будет растянут по всей ширине окна броузера, а текст, заключенный во вторую пару этих тегов, останется отформатированным по умолчанию. Таким образом, вы можете придавать одним и тем же элементам разметки гипертекста различные свойства в пределах одного документа.

Во втором случае класс можно использовать без привязки к какому-либо конкретному элементу, правила записи директив CSS допускают такую возможность. В этом случае общий синтаксис описания класса будет выглядеть так:

.имя класса{свойство: значение;}

В качестве примера такого представления класса можно предложить следующий вариант описания свойств элементов web-страниц:

,myclass{color: green;}

Записав предложенную выше строку в файл CSS, вы можете вызывать класс с именем «myclass» из кода html-документа, присваивая его свойства любому тегу. Например, указав в html-коде директиву

<Р CLASS="myclass">TeKCT, отображаемый зеленым цветом </Р>

вы сделаете так, что выводимый в окне броузера текст будет отображаться зеленым шрифтом. В этом же документе вы можете применить такую команду:

<Н3 CLASS="myclass ">текстовый заголовок</Н3>

Заголовок третьего уровня также будет представлен на экране зеленым цветом. Очевидно, что каждый класс можно вызывать в пределах одной web-страницынеограниченное количество раз, равно как каждый файл CSS может содержать неограниченное количество классов.

Создавая классы CSS, следует помнить о том, что для одного элемента каскадной таблицы стилей может быть специфицирован только один класс. Например, запись

A.class-l.c1ass-2{text-decoration: none;}

является в корне неправильной. Учтите также, что для классов, равно как и для селекторов, справедливы свойства группировки и наследования.

Идентификаторы

В отличие от селекторов и классов, идентификаторы представляют собой кодовые объекты CSS, которые позволяют назначать свойства отдельным компонентам HTML без использования прочих стандартных методов. В файле CSS идентификатор обозначается знаком <#», а в документе HTML — атрибутом ID. Он имеет собственное имя, состоящее из цифр и символов латинского алфавита. Общий синтаксис записи идентификаторов можно представить в следующем виде:

НАЗВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА#имя идентификатора {свойство: значение;}

Простым примером использования идентификатора может служить такой отрывок файла CSS:

P#qwerty{text-align: left:}

В html-коде web-страницы этот идентификатор можно вызвать с использованием атрибута ID:

<Р ID="qwerty">Teкст. позиционированный по левой границе экрана</Р>Очевидно, что тег <Р>, включающий атрибут ID, в качестве значения которого использовано имя идентификатора, наследует свойства последнего. Если же в записи этого тега вы не укажете данный атрибут, текст будет выровнен по умолчанию либо согласно другим директивам HTML или CSS. Идентификаторы также можно записывать без указания имени элемента, которому они соответствуют. Так, строка

#qwerty{color: #00FF00:}

создает идентификатор, который может использовать любой элемент HTML, например:

<Н1 ID="qwerty">Teкст заголовка</Н1>

Комментарии

Файл CSS может содержать введенные пользователем комментарии, поясняющие назначение тех или иных участков кода. Комментарии в стандарте CSS заключаются в последовательность символов «/» и «*» следующим образом:

/* текст комментария */

Безопасность

Поскольку стандарт CSS окончательно сложился значительно позже стандарта HTML, в полной мере его поддерживают далеко не все версии броузеров, а именно — Microsoft Internet Explorer начиная с версии 4.0 и Netscape Navigator старше четвертой версии. Более того, интерпретаторы данных броузеров работают, как известно, с некоторыми отличиями, а потому одни и те же элементы, специфицированные согласно стандарту CSS, могут отображаться в них совершенно по-разному. Старые броузеры вообще могут обрабатывать команды CSS по абсолютно непредсказуемому алгоритму, превращая содержимое вашей web-странички в некое подобие малоаппетитной на вид манной каши.

Поэтому с объективной точки зрения нецелесообразно использование для представления содержимого web-страниц каскадных таблиц стилей в полном объеме. Наоборот, рекомендуется применять лишь ограниченный набор элементов, заведомо поддерживаемый броузерами большинства версий. Такой набор директив CSS условно называется «безопасным». В него входят, прежде всего, свойства текста font-family, font-weight и font-size, свойства цвета color и background-color, свойства текста text-align, text-indent, text-decoration и line-height и, наконец, свойства границ margin-left, margin-right и margin-top. Это отнюдь не означает, что другие свойства CSS использовать категорически нельзя, просто делать это следует с осторожностью.

Подключение к web-странице

Широкие возможности каскадных таблиц стилей можно использовать совместно с html-документом различными способами. Первый из них подразумевает использование нотаций CSS непосредственно в тегах кода web-страницы, помещаемых в тело документа, ограниченное директивами <BODY> и </BODY>. В этом случае общий вид записи тега HTML будет иметь следующий вид:

<ТЕГ STYLE="свойство: значение">Содержимое тега</ТЕГ>

Например, для того чтобы обеспечить вывод текста на экран монитора шрифтом красного цвета, можно использовать следующую запись команды форматирования абзаца:

<Р STYLE="color: геd">Текст, отображаемый красным цветом</Р>Подобная форма представления элементов каскадных таблиц стилей не требует отдельного подключения к web-странице файлов CSS и может использоваться в коде документа наравне с другими тегами HTML.

Второй способ подразумевает включение в html-код web-страницы инструкций CSS наподобие подпрограммы. Он также не требует подключения к странице отдельного ess-файла и применяется в основном в тех случаях, когда созданиетакого файла представляется нецелесообразным, например, если стали используются в пределах лишь одного документа HTML.

Интеграция инструкций CSS в web-страницу осуществляется записью необходимых нотаций CSS в пределах тегов <STYLE TYPE="text/css"> и </STYLE>, которые, в свою очередь, являются составляющими заголовка документа <НЕАD>. Вот простой пример такого использования директив каскадных таблиц стилей:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>3a головок страницы</ТIТLЕ>

<STYLE TYPE="text/css">

P{text-align: justify:}

Hl{color: green:}

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

Тело htrnl документа

</BODY>

</HTML>

 
Третий метод использования в документе HTML элементов стилей подразумевает подключение к данному документу отдельного файла с расширением .ess, содержащего описания всех элементов стилей и их свойств, который хранится на сервере отдельно от web-страниц. Для этого в заголовок <HEAD> htrol-файланеобходимо включить тег <STYLE>, внутри которого следует записать команду вызова файла CSS. В общем виде процедура подключения ess-файла к web-странице будет выглядеть следующим образом:

<HEAD>

<TITLE>3aголовок страницы</TITLE>

<STYLE TYPE="text/css">

@import url(http://www.myserver.ru/css/fne.ess):

</STYLE>

</HEAD>

Свойства стилей, описанных в файле с именем file.css, импортируются в данном примере с применением нотации@ ^import, использующей аргумент url, значение которого, заключаемое в круглые скобки, и является полным или сокращенным адресом, указывающим на целевой ess-файл. Если файл CSS хранится в той же серверной директории, что и использующий его документ HTML, в качестве URL этого файла можно просто указать его имя.

И наконец, четвертый способ подключения файла CSS к web-странице, наиболее традиционный и часто используемый, подразумевает добавление в заголовок <HEAD> html-документа специального тега <LINK>. Синтаксис записи при этом выглядит следующим образом:

<LINK REL=STYLESHEET TYPE="text/css" HREF="URL">

Вместо параметра URL атрибута HREF тега <LINK> подставляется полный или сокращенный адрес, указывающий на расположение необходимого ess-файла.Примером использования данной директивы может служить такой отрывок HTML-кода:

<НЕАD>

<ТIТLE>Заголовок страницы</TITLE>

<LINK REL=STYLESHEET TYPE="text/css" HREF=". ../ess/file.css">

</HEAD>

CSS можно применять на всех без исключения типах http-серверов без ограничений. Те или иные ограничения на использование каскадных таблиц стилей может накладывать только клиентское программное обеспечение. Не требуется также никаких надстроек и дополнительных программных модулей для того, чтобы броузеры пользователей могли обрабатывать директивы CSS. Файлы CSS просто загружаются на сервер совместно с web-страницами, а при открытии в броузере посетителя вашего сайта они будут автоматически считаны с удаленного узла и запущены на исполнение.

СОВЕТДля того чтобы вы могли использовать один и тот же ess-файл совместно со всеми документами своего сайта, лучше создать на сервере отдельную директорию с названием CSS и помещать все ess-файлы туда, вызывая их из кода web-страниц по мере необходимости.

Маленькие хитрости CSS

Как известно, HTML — язык не компилируемый, а интерпретируемый. Причем интерпретируется он весьма любопытным образом: если броузер обнаруживает неточность в записи какого-либо тега HTML, он не выводит на экран сообщение об ошибке, а просто игнорирует всю ошибочную строку, продолжая обработку кода дальше.

Теперь давайте немного задумаемся. Согласно стандартам HTML, тегом данного языка считается какая-либо символьная нотация, заключенная в угловые скобки, а все остальные символьные последовательности распознаются броузером как обычный текст. Спецификация CSS позволяет включать элементы каскадных таблиц стилей в теги <STYLE> и </STYLE>, наподобие обычного кода подпрограммы, но сами директивы CSS записываются без угловых скобок, в виде обычной текстовой строки. Хорошо, если на компьютере пользователя установлен современный броузер, поддерживающий обработку инструкций CSS. Встретив в листинге web-странички такой код, он незамедлительно обработает его, внеся соответствующие изменения в содержимое документа. Но если этот броузер — старой версии, то, посчитав инструкции CSS отрывком содержательного текста, он отобразит их на экране, что, разумеется, совершенно недопустимо.

Метод борьбы с этим досадным недостатком старого программного обеспечения чрезвычайно прост. Нужно всего-навсего «спрятать» встроенные в html-до-кумент директивы CSS внутрь комментария. Современные броузеры проигнорируют синтаксис комментария и станут транслировать содержащиеся в них инструкции CSS по обычному алгоритму, старые же броузеры, наоборот, проигнорируют весь комментарий целиком. Вот пример использования этого незамысловатого приема на практике:

<HEAD>

<TITLE>3aголовок страницы</TITLE>

<STYLE TYPE="text/css">

<!--

P{text-align: justify;}

H1{color: green;}

-->

</STYLE>

</HEAD>

В основе другой примечательной хитрости каскадных таблиц стилей, которую можно с успехом использовать на практике, лежит не то случайное упущение, не то грандиозный творческий замысел разработчиков данного стандарта. Дело в том, что в качестве значений отступов вокруг различных элементов, описываемых CSS, можно, как ни странно, указывать отрицательные величины. Более того, с помощью этого любопытного свойства CSS можно создавать без использования графических изображений текстовые элементы с признаками псевдо трехмерности, например, заголовки, отбрасывающие на web-страницу «тень».Фактически же вы просто располагаете на экране текст в два слоя, один из которых частично «наползает» на другой.

Для этого необходимо создать файл style.ess, описывающий стиль заголовка, и два класса, элементы которых определяют другие параметры отображения текста, в частности его цвет и отступы:

/* File type: CSS; file name: style.ess: file location:

'http://www.mysite.ru/css' */

H1{font-family:Arial; font-size: 70pt: font-weight: bold;}

.abc{color: gray; margin-top: l00px: margin-left: 60px:}

.deffcolor: black; margin-top: -118px; margin-left: 58px:}

/* End of file */

Первой директивой вы определили стиль отображения заголовка первого уровня <Н1>, указав тип, размер и начертание используемого для него шрифта. Теперь, подключив к какому-либо html-документу файл style.ess, запишите в его коде следующие команды:

<Н1 CLASS="аbс">Заголовок</Н1>

<Н1 CLASS="def">3aголовок</Hl>

Варьируя значения свойств margin-top и margin-left классов «abc» и «def», можно добиться ряда интересных и достаточно красивых эффектов.

Пример файла CSS

Завершая тему каскадных таблиц стилей, приведу простой и наглядный пример файла CSS, описывающего стили отображения элементов web-страницы. Данный файл представляет собой обычный текстовый документ, набранный в редакторе Notepad и сохраненный на диске под именем style.ess.

/* File type: CSS;

File name: style.ess:

File location: 'http://www.mysite.ru/css/'

Autor: Ivan Ivanov */

BODY{

background-color: №FFFFFF;

font-size: l0pt;

font-family: Arial;

}

P{

font-size: l0pt:

text-align: justify;

}

Hl{

font-size: 40pt;

font-weight: bold;

color: blue;

}

H2{

font-size: 30pt;

font-weight: bold:

color: red;

}

TD{

font-size: llpt;

font-weight: bold;

border-top-width: 0px;

border-bottom-width: 0px;

border-right-width: 0px;

border-left-width: 0px;

}

LI{

list-style-image: URL(/images/marker.gif);

list-style-position: inside:

}

.form{font-size: l0pt: color: black:}

P.comment {

font-family: Courier New: FONT-SIZE: 8pt:

}

#news{

font-family: Arial: .

font-size: 12pt:

font-weight: bold:

}

/* End of file */

Как становится очевидным из изученного нами материала, в этом файле мы описали свойства всего документа в целом (элемент BODY), свойства форматирования абзацев (элемент Р), свойства заголовков (элементы HI и Н2), свойства таблиц (элемент TD) и списков (элемент LI), создали классы с именами «form» и «comment», а также описали идентификатор с именем «news».

Стили можно изменять и динамически. Доступ к свойствам стиля с возможностью их изменения сценариями языка JavaScript в полной мере реализован современными браузерами в модели DOM2 (Document Object Model 2). Таким образом, использование CSS можно считать одним из ключевых моментов в создании рационально организованных, привлекательно оформленных интерактивных веб-ресурсов.
 Реальный мир, в котором мы живем, "населен" разнообразными объектами.

Нам не надо определять, что это такое: от момента рождения до смерти мы

видим и взаимодействуем с объектами. Одни объекты статичны (дом, в котором мы живем), другие объекты могут перемещаться при определенном

воздействии на них (машина, в которой мы ездим), третьи могут развиваться сами по себе (мы сами, животные, растения). Все объекты непохожи друг на друга. Не найти двух совершенно одинаковых домов, деревьев даже одного вида, не говоря уже о животных и людях. Однако все объекты похожи друг на друга в том, что каждый объект обладает некоторым внешним видом, поведением (что он умеет делать), а также возможностью взаимодействия с другими объектами. Конечно, такая грубая абстракция не может являться реальной моделью внешнего мира, но она оказывается полезной при моделировании программным способом реально существующих объектов внешнего мира.

Программный объект также обладает некоторым внешним видом или свойствами, отражаемыми в значениях его переменных, и поведением или методами, задаваемыми в виде его процедур. Причем свойства и методы не

существуют отдельно друг от друга, а объединены вместе, образуя единый

объект с новым качеством. Методы "окружают" свойства объекта, не позволяя напрямую обращаться к ним или менять их значения. Говорят, что

свойства заключены в некую "капсулу", инкапсулированы в объект. Доступ

к ним предоставляют методы объекта, которые решают, можно ли изменять

значения свойств, или можно получить только значение некоторого свойства, установленного разработчиком программного объекта. Это и есть фундаментальное свойство программного объекта: свойства инкапсулированы в объект и доступ к ним осуществляется только посредством методов, предоставляемых объектом. Программный объект схематически можно представить так, как на рис. 1.

Рис.1. Схематическое представление программного объекта

Как видим, методы предоставляют программный интерфейс для доступа к значениям свойств, заключенных в ядре объекта, и являются некоторой внешней оболочкой, защищающей их от несанкционированного или случайного воздействия.

Инкапсуляцией называется расположение переменных объекта под защитой методов. Она используется для скрытия деталей реализации от других объектов. Не надо знать биологический механизм роста дерева, для практики достаточно знания, что дерево растет и, например, через столько-то лет оно достигнет состояния, при котором его можно использовать в качестве деловой древесины. Водителю автомашины не обязательно представлять детали реализации коробки передач, ему достаточно знать, что, установив ручку переключения скорости в такое-то положение, автомобиль сможет двигаться с заданной скоростью. Главное знать, какие методы может выполнять объект, а как это реализовано — не столь важно. Таким образом, можно всегда изменить внутреннюю реализацию объекта, не меняя части программы, где используется этот объект.

Существование программных объектов самих по себе не имеет никакого смысла. Они дадут преимущества при программировании тогда, когда можно организовать их взаимодействие. И это является следующей основной концепцией объектно-ориентированных технологий. Объекты могут взаимодействовать друг с другом, посылая сообщения с просьбой выполнить некоторый подходящий метод или выполняя метод в ответ на запрос системы. Взаимодействуя, объекты образуют единое целое — программу.

Любое сообщение состоит из трех компонентов:

1. Имя объекта, которому оно адресовано.

1. Имя метода, который объект-адресат должен выполнить,

3. Необязательные параметры, необходимые для выполнения метода.

Этих трех компонентов достаточно, чтобы объект точно выполнил, что от него хотят.

Здесь мы не будем углубляться в понятия класса, перекрытие методов, механизмов наследования и полиморфизма, которые реализуются объектно-ориентированными системами программирования, например, Java, Visual C++, Delphi. Языки программирования сценариев, как отмечалось выше, реализуют простую объектно-ориентированную модель, и для понимания функционирования и создания сценариев вполне достаточно приведенной информации о программных объектах. Обратиться к свойству или методу объекта можно с использованием стандартного для объектно-ориентированных языков синтаксиса — так называемой точечной нотации. Разные объекты могут иметь свойства и методы с одинаковыми названиями. Чтобы указать, метод какого объекта вызывается, перед именем метода указывается имя объекта, отделенного точкой. Например, если необходимо вызвать метод рост объекта липа, это можно сделать с помощью следующего оператора: липа.рост(. . .) где в скобках задаются необходимые для выполнения метода параметры.

Событийные приложения

До появления операционных систем с графическим интерфейсом (типа Windows) было распространено так называемое "процедурное" программирование, суть которого заключается в том, что программа жестко определяет, когда и в какой последовательности вызываются те или иные процедуры, в совокупности составляющие программу. Программист должен был заранее разработать и реализовать алгоритм выполнения своей программы. При ее запуске она жестко следовала инструкциям вызова соответствующих процедур. По-иному выглядит работа приложения с графическим интерфейсом. Оно должно реагировать на действия пользователя: нажал ли он кнопку, а если нажал — то какую, хочет ли он выполнить команду какого-либо меню и т. п. В этом случае выполняемая программа не должна следовать один раз и навсегда заданному алгоритму выполнения. Она должна иметь возможность запускать на выполнение процедуры, реализующие действие, которое желает выполнить в данный момент пользователь приложения. Такая технология реализуется с помощью концепции события, которое представляет собой действие пользователя (например, нажатие кнопки) или сообщение, генерируемое операционной системой (открылось закрытое окном другого приложения окно нашего приложения). В ООТ любое событие представляется объектом, обратившись к свойствам которого можно получить некоторые параметры сгенерированного события. События и сообщения системы тесно связаны: любое событие является причиной посылки некоторого сообщения операционной системе. И в то же время некоторые сообщения операционной системы, адресованные приложению, представляются в нем в виде некоторых объектов. Таким образом, можно организовать перехват событий в приложении и написать собственную процедуру обработки события, выполняющей все необходимые действия, которые, например, должны быть ассоциированы с нажатием некоторой кнопки графического интерфейса приложения. 

Объектные модели языков сценариев

Объектные модели языков сценариев тесно связаны с тэгами HTML. При загрузке страницы HTML в браузер интерпретатор языка создает объекты со

свойствами, определяемыми значениями параметров тэгов страницы. Говорят, что браузер отражает HTML-страницу в свойствах объектов, и иногда этот процесс называют отражением (reflection). Созданные объекты существуют в виде иерархической структуры, отражающей структуру самой HTML-страницы. На верхнем уровне расположен объект window, представляющий собой активное окно браузера. Далее вниз по иерархической лестнице следуют объекты frame, document, location и history, представляющие соответственно фрейм, непосредственно сам документ, адрес загружаемого документа и список ранее загружавшихся документов, и т. д. Значения свойств объектов отражают значения соответствующих параметров тэгов страницы или установленных системных параметров. 
Для правильного использования объектных моделей следует четко понимать, как браузер компонует страницы и, тем самым, создает иерархию объектов. При загрузке страницы просматриваются сверху вниз, тем самым последовательно происходит компоновка страницы и ее отображение в окне

браузера. А это означает, что и объектная модель страницы также формируется последовательно, по мере ее обработки. Поэтому невозможно обратиться из сценария, расположенного ранее какой-либо формы на странице, к элементам этой формы. Всегда следует помнить о том, что браузер последовательно сверху вниз интерпретирует содержимое HTML-страницы.

Еще один аспект работы с объектами языков сценариев заключается в том,

что нельзя изменить свойства объектов. Браузер обрабатывает страницу только один раз, компонуя и отображая ее. Поэтому попытка в сценарии изменить свойство отображенного элемента страницы обречена на провал.

Только повторная загрузка страницы приведет к желаемому результату.

Примечание

Можно динамически изменять содержимое полей ввода элементов форм HTML. Это осуществляется установкой свойства value соответствующего элемента в сценарии, встроенном в HTML-страницу.

 Динамический HTML в Internet Explorer 

Напомним, что под динамическим HTML понимается технология, позволяющая изменять содержимое отображаемой в окне браузера HTML-страницы без ее перезагрузки. Эта технология использует каскадные таблицы стилей, язык сценариев (например, JavaScript) и обычный HTML, которые объединяются программным интерфейсом — объектной моделью документа (DOM).  Чтобы пользователь мог видеть все динамические эффекты, предусмотренные разработчиком Web-документа, его браузер должен поддерживать все перечисленные компоненты динамического HTML. В противном случае он увидит простую статическую страницу.  Если реализация каскадных таблиц стилей в двух наиболее популярных браузерах — Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator — соответствует рекомендациям Консорциума W3, то относительно объектной модели документа этого сказать нельзя. Объектная модель браузера Internet Explorer согласуется с рекомендациями Консорциума, тогда как в Netscape Navigator реализована собственная модель документа, выполняющая такие же функции, что рекомендованная Консорциумом модель, но немного отличающаяся от нее. Поэтому динамические эффекты, реализованные для одного браузера, могут не выполняться в другом. Особенно это относится к динамическому перемещению элементов и использованию фильтров. 

В данном разделе на примерах показано создание основных динамических эффектов в Internet Explorer: отображение скрытой информации, перемещение информации на HTML-странице, создание визуальных эффектов (постепенное отображение информации, использование фильтров для отображения графики) и т. п. 

Кроме перечисленных динамических эффектов, реализуемых средствами, рекомендованными Консорциумом, здесь же описаны основные аспекты связывания баз данных с HTML-страницами, и динамического просмотра содержимого баз данных. Эта возможность реализована и поддерживается только в Internet Explorer. 

Динамическое изменение документа 

Под динамическим изменением документа понимается изменение его отображения в окне браузера как результат перемещения курсора мыши над элементами страницы, которые, изменяя свой внешний вид, подсказывают пользователю, что можно увидеть скрытую часть документа и щелчком мыши инициировать выполнение некоторого действия. Например, при расположении курсора мыши над каким-либо текстом последний меняет цвет или размер и появляется всплывающая подсказка, что при щелчке кнопкой мыши можно увидеть элементы раскрывающегося списка. 

Раскрывающийся список 

Создать простое меню можно на основе HTML-элемента <UL> и свойства display каскадных таблиц стилей, которое позволяет скрывать элементы страницы. Поместим на страницу вложенный список: 

<UL ID="idList" NAME="idList"> 

<LI TITLE="Щелкни и раскрой" 

STYLE="cursor: hand;"> Один 

<UL ID="idListOneA" NAME="idListOneA" 

STYLE="display: none; cursor: default;"> 

<LI ТITLЕ="Файл А">А 

<LI ТITLЕ="Файл Б">Б 

</UL> 

<LI ТITLЕ="Нераскрывающийся список"> Два 

<LI ТITLЕ="Нераскрывающийся список"> Три 

</UL> 

Переменная 1





Переменная 2





Переменная 3
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