Методические рекомендации по дисциплине «Компьютерно-графическое моделирование» 

Дисциплина Компьютерно-графическое моделирование является дисциплиной по выбору.

Данная дисциплина формирует знания и умения в области компьютерного моделирования, и использует их при освоении смежных дисциплин по выбранной специальности и в сфере профессиональной деятельности.

Пререквизиты: Информационно-коммуникационные технологии

Цели и задачи дисциплины
Цель дисциплины: Изучение 3D-моделирования и анимации

Результаты обучения:

После успешного завершения курса обучающиеся будут:

- создавать 3D модели объектов в системе 3ds Max

- модифицировать стандартные объекты 

- получать рендеринг изображения 3D моделей объектов для создания презентационных видов

- понимать основы трехмерной графики; элементы интерфейса программы 3D MAX;

- проектировать и создавать трехмерные сцены; 

- применять обширные библиотеки материалов, текстур, моделей и трехмерных сцен.

Методы  обучения и технологии:

Образовательные технологии, используемые при реализации видов учебной деятельности по дисциплине «Компьютерно-графическое моделирование» - стандартные методы обучения и с применением интерактивных форм образовательных технологий:  

– лекции: лекция-визуализация и проблемная лекция с компьютерными презентациями; 

– практические занятия: устный опрос, обсуждение; 

– лабораторные занятия: выполнение лабораторных заданий; 

-  консультации преподавателя;

- самостоятельная работа студентов, в которую входит освоение теоретического материала, подготовка к практическим занятиям, выполнение практических работ.

В ходе обучения применяются следующие формы учебного процесса: лекции, практические занятия, лабораторные занятия, самостоятельная внеаудиторная работа. В качестве метода проверки знаний  используется выполнение практических и лабораторных заданий, участие в дискуссии.  

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья предусмотрена организация консультаций с использованием электронной почты и системы дистанционного обучения. 
